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TAM GUNLUK EGITiM AKISI

Tarih : 06.09.2021
Yas Grubu R
Ogretmen Ad1 EE N

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde Oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Haydi Tamsahm’ isimli Tiirkce, oyun, sanat etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Dinlenme
Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Hamurlar Sekillendi “isimli sanat etkinligi

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde Oyun

Giinii Degerlendirme Zaman

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:






HAYDI TANISALIM

Etkinlik Cesidi: Tiirkce, Oyun, Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Bireysel Etkinlik)

YasGrubu: ....................

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELISIM

Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir.

Kazanim 3: Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Kiigiik topu tek elle yerde yuvarlar.

SOSYAL DUYGUSAL GELIiSiM

Kazanmim 1. Kendisine ait 6zellikleri tamitir.

Gostergeleri: Adini, soyadini sdyler.

Kazanmim 15. Kendine giivenir.

Gostergeleri: Grup oniinde kendini ifade eder. Kendine ait begendigi ve begenmedigi 6zelliklerini sdyler. Grup oniinde
kendini ifade eder.

DiL GELIiSiMi

Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki sdylerken sesinin tonunu,
hizin1 ve siddetini ayarlar.

Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusma sirasinda goz temasi kurar. Konusmay1 baglatir. Konusmay: siirdiiriir. Konusmay1
sonlandirir. Sohbete katilir. Konusmak i¢in sirasini bekler. Duygu, diisiince ve hayallerini sdyler. Konusmalarinda
nezaket sozciikleri kullanir.

BILiSSEL GELIiSIM

Kazamim 13: Giinliik yasamda kullanillan sembolleri tanr.

Gostergeleri: Gosterilen semboliin anlamin soyler.

0Z BAKIM BECERILERI

Kazanim 1. Bedeniyle ilgili temizlik kurallarin1 uygular.

Gostergeleri: Elini, yiiziinii yikar. Tuvalet gereksinimine yonelik isleri yapar.

OGRENME SURECI

Ogretmen, cocuklar ve veliler gelmeden dnce sinifi diizenler, cocuklarin ilgisini ¢ekecek hale getirir.

Ogretmen okulun ilk acildig1 giin giiler yiizle dgrencilerini karsilar. Ailelerle kisa bir gériisme yaptiktan sonra
ogrencileriyle birlikte sinifa girer. Cocuklara, kendini tanitir.

Daha 6nceden hazirlamis oldugu, iizerinde 6grencilerin isimleri yazan yaka kartlarin1 ve kartondan hazirladigi
hos geldin yazisi olan taglari masaya koyar. Cocuklarin isimlerini séyleyerek ¢ocuklarin yakalarina yaka
kartlarini takar. Yaka karti taktig1 ¢ocuga “hos geldin tacim1 “takar. Ailelerden yaka kartini bir hafta boyunca
okula gelirken takmalar istenir.

Cocuklardan 6gretmenin gosterdigi yerde siraya girmeleri istenir. Temizlik ve tuvalet ihtiyaglarini gidermeleri
icin lavaboya gidilir. Kiz ve erkek 6grenci tuvaletleri tanitilir.

Cocuklarin giysilerini uygun sekilde ¢ikararak tuvaletlerini yapmalari, tuvalet kagidi ve suyu nasil kullanacaklar
anlatilir. Tuvalet sonrast sifonu ¢ekmeleri gerektigi ve ardindan sabun ile ellerini ovusturarak

nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Cocuklarin ellerini yikamalari izlenir.

Daha sonra dgretmen ¢ocuklarin “U’” geklinde sandalyelere veya minderlere oturmalarini ister.

Ogretmen el kuklasi takarak konusmaya baslar.

“Merhaba ¢ocuklar, benim adim (...) Sizlerle tanismaya geldim. Benimle tanismak ister misiniz?” diyerek
¢ocuklarla tek tek tamgir. “ (............ ) Ogretmenimiz o kadar giizel seyler 6gretecek ki simdi goreceksiniz.” der.
Ogretmen kuklayla konusuyormus gibi devam eder. “Ogretmenim bana 6grettigin ‘Sar Makara’ tekerlemesini
arkadaglarimiza da &gretir misin?” diyerek dykiinme yapar.

“Sar sar makara” adli tekerleme sdylenir.

Sar Sar Makara

Sar sar sar makaray1(Sag el, sol el etrafinda 6ne dogru sarma hareketi yapilir.

o6z ¢z ¢6z makarayi( Sag el, sol el etrafinda geriye dogru sarma hareketi yapilir.

10 kile pekmez(Parmaklarla 10 rakami gosterilir.)

Yala yala bitmez

5’1 sana 5’1 bana,

Aysecik cik cikcik (Eller ¢ defa ¢irpilir)

Fatmacik cik cik cik(Eller {i¢ defa ¢irpilir)



Aslan geliyor kaplan geliyor . Tip(Ayaklar her iki yana agilarak ziplanir)
Agzin tut.(Isaret parmag1 agza gétiiriilerek susma hareketi yapilir.)
Okul ve arkadaslik konusu ile ilgili sorular sorarak sohbet edilir.
Daha sonra ¢ocuklardan ayagi kalkmalari ve elele tutusup, halka olmalari istenir. Halka olduktan sonra yere
bagdas kurup oturmalari i¢cin model olunur.
Topla tanigma oyunu oynanir. Elimize yumusak bir top almarak “Simdi arkadaslarimizin isimlerini grenme
zamant...
Ben bu top elimdeyken “Merhaba, benim adim...Senin adin ne? diyecegim ve topu yuvarlayarak birinize
atacagim. Topu tutan ¢ocuk da “Merhaba’’ deyip adi sdyleyecek ve “Senin adin ne diyerek oyuna baslanir.
Cocuklar kalip ifadeyi unuttugunda ya da sasirdiginda hatirlatmalarda bulunulur. Oyun tiim ¢ocuklarin en az bir
kere katilimiyla devam eder.
Oyunun bitiminde “Simdi topu sirayla her birinize atacagim. Topu tutan ¢ocugun ismini bakalim kimler
hatirlayacak.?’’denilir ve top belli bir sirayla ¢ocuklara tek tek atilir. Arkadaglarinin ismini hatirlayan ¢ocuklar
alkiglanir, hatirlayamayanlara ise isimler tekrarlanir. Kendini tanitmaya g¢ekinen ¢ocuklar olabilir, bu durumda
cocuk konusmaya zorlanmamalidir. Onun yerine ad1 s6ylenip bir sonraki ¢ocuga gegilebilir.
Cocuklardan ayagi kalkmalari ve halka olmalari istenir. Kutu kutu pense oyunu oynanir.
“Kutu kutu pense, elmami yense, arkadasim ......... Arkasini donse” sinifin tamami arkasini donene kadar
oyun devam eder.
MATERYALLER
e  Yaka kartlan
e Hos geldin tact, kukla,
e  Yumusak bir top
SOZCUKLER
e  Okul,arkadaslik, tanigsma
KAVRAMLAR
o -
AILE KATLIMI
o -
DEGERLENDIRME
Bugiin kimlerle tanigtiniz?
Arkadaglarinizla tanistiginizda ne hissettiniz?
Arkadaglarinin isminden en kolay hatirladigin hangisi oldu?
Okul disinda baska arkadaslarimz var m? Isimleri séyler misin?
Bugiin hangi oyunlar1 oynadik?
Topla tanigma oyunu hosunuza gitti mi?
En ¢ok hangi oyunu oynarken keyif aldin?
Tanigma oyununu bagka hangi materyallerle oynayabiliriz?
Okula gelmek hosunuza gitti mi?
Okulda en ¢ok ne dikkatinizi ¢ekti?
Daha dnce bagka bir okula gittiniz mi?

UYARLAMA



HAMURLAR SEKIiLLENDI

Etkinlik Cesidi: Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: ...........

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELIiSiMi

Kazanmim 4. Kiiciik kas kullamim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri kopartir, sikar, ¢geker/gerer, acar/kapar.Malzemelere elleriyle sekil verir.
Malzemelere arag kullanarak sekil verir.

DiL GELIiSiMi

Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusma sirasinda goz temasi kurar. Konusmay1 baglatir. Konusmayi siirdiiriir. Konusmay1
sonlandirir. Sohbete katilir. Konugmak icin sirasini bekler.

0Z BAKIM BECERILERi

Kazanim 1. Bedeniyle ilgili temizlik kurallarini uygular.

Gostergeleri: Elini, yiiziinii yikar. Tuvalet gereksinimine yonelik isleri yapar.

OGRENME SURECH
Cocuklardan masalara oturmalari istenir. Ogretmen gocuklara hazir olan oyun hamurlarini dagitir. Ogretmen oyun
hamurunu tanitir. Oyun hamuruyla nasil oynanmasi gerektigini anlatir. Her ¢gocuga belli bir miktar oyun hamuru
dagitilir. Elleriyle hamuru sikmalarimi ister. Ardindan hamuru kiigiik pargalara bolmelerini ister. Boldiikleri
hamurlari elleriyle yuvarlamalarini ve sekil vermelerini ister.
Ogretmen oyun hamurlarmnin kapaklarim kaybetmemeleri, hamurlari agik birakmamalar1, hamurla isleri
bittiginde oyun hamurunu yuvarlaklar yapip kutusuna koyup kutuyu kaldirmalarinin 6nemi anlatilir. Cocuklarin
ozgiin iiriinler olusturmalarina firsat tanimir. Hamurla yapilan calismalar incelenir. Istekli olanlara hamur
kaliplar1 verilerek istedikleri sekilleri ¢ikartmalart yoniinde desteklenir. Eller yikanir. Cocuklara birer tane balon
hediye edilir.
MATERYALLER

e Oyun hamuru,

e  Simif sayis1 kadar balon
SOZCUKLER

o -
KAVRAMLAR

* -
AILE KATILIMI

e Ailelere uyum haftasiyla ilgili ve ¢ocuklarin okula alisma siireciyle ilgili bir yazi génderilir.
DEGERLENDIRME
Bugiin hangi malzemeyle oynadiniz?
Oyun hamuruyla oynarken ne hissettiniz?
Okula gelmek hosunuza gitti mi?
Okulda en ¢ok ne dikkatinizi ¢ekti?
Daha dnce bagka bir okula gittiniz mi?

UYARLAMA






Tarih :07.09.2021
Yas Grubu (Ay) D
Ogretmen Ad1 F

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Simdi Okullu Olduk” isimli oyun, hareket, sanat etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Dinlenme
Kahvalt1 Temizlik

Etkinlik Zamam
“Simifimizi Tamyalim” isimli oyun ve Tiirkge etkinligi

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







SiMDi OKULLU OLDUK

Etkinlik Cesidi: Oyun, Hareket, Sanat Etkinligi (Biiyliik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay): ..........

KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

MOTOR GELISiM

Kazamim 3: Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Farkli boyut ve agirliktaki nesneleri hedefe atar.
Kazamm 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Basit dans adimlar1 yapar. Miizik ve ritim esliginde dans eder.
SOSYAL DUYGUSAL GELIiSiM

Kazamim 1: Kendisine ait 6zellikleri tanitir.

Gostergeleri: Adini ve soyadini sdyler.

DIL GELIiSiMi

Kazamim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamim kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinledikleri/izlediklerini agiklar. Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum

yapar.
Kazamm 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinledikleri/izlediklerini bagkalarina anlatir.

OGRENME SURECI

Cocuklar okula gelmeden &nce smifa balonlar ve renkli siisler asilir. Ogretmen ¢ocuklarla tek tek tanisir ve kendini tanitir.
Onceden hazirlanan isim kartlar1 gocuklara takilir. Cocuklara “Hepinizin ismini daha ¢abuk dgrenmek icin bir siire bu isim

kartlariniza bakmam gerekiyor” Aciklamasi yapilir.

Cocuklar ve aileleri smnif alaninin ortasina alinarak halka olunur. Ogretmen eline bir top alarak “Tanisma Atis1 “adli oyunu
oynanacagini ve oyunun kurallarini agiklar. Topu eline alan kisi adin1 sOyleyerek, topu bir basgka kisiye atmasi istenir. Top
elden ele dolasarak herkesin ismini sdylemesi saglanir. Etkinlik sonunda tiim ¢ocuklara balon dagitilarak miizik esliginde

dans etmeleri istenir.

Ardindan cocuklardan masalara oturmalar1 istenir. A4 kagidi ve boyalar masalara konur. Cocuklardan serbest resim
yapmalart istenir. Yapilan resimler ¢ocuklara verilerek ailelerine gotiirmeleri istenir.

MATERYALLER

e Top

o Adkagt

e Renkli Boyalar
SOZCUKLER

e Tanisma
KAVRAMLAR

AILE KATLIMI

e  Aileler uyum haftasi dolayisiyla sinifta yapilan etkinliklere davet edilir.

DEGERLENDIRME

Topla neler yaptik?

Tanigma oyunu oynarken neler hissettiniz?

Oyundan sonra hangi arkadaglarinizin isimlerini hatirladiniz?
Ailelerinizin oyuna katilinca neler hissettiniz?

Okulu sevdiniz mi?

Ogretmeninizin ad1 neydi?

UYARLAMA



SINIFIMIZI TANIYALIM

Etkinlik Cesidi: Oyun ve Tiirk¢e Etkinligi (Biiyiik Grup Etkinligi Ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu(Ay): ..........

KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

SOSYAL ve DUYGUSAL GELISiM

Kazamim 12: Degisik ortamlardaki kurallara uyar.

Gostergeleri: Degisik ortamlardaki kurallarin belirlenmesinde diisiincesini sdyler.

Kazanmim 15: Kendine giivenir.

Gostergeleri: Grup 6niinde kendini ifade eder.

BIiLiSSEL GELISIM

Kazamim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay: ayrintilariyla
aciklar.

Kazamm 3: Algiladiklarimi hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden sdyler. Hatirladiklarint yeni durumlarda kullanar.

Kazamm 5: Nesne ya da varhiklar: gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin adini sdyler. Nesne/varligin kullanim amaglarini sdyler.

OGRENME SURECI

Cocuklarin siniftaki alanlar1 gézlemlemelerine firsat verilir. Cocuklara sinifta bulunan 6grenme merkezleri tek tek tanitilir.
Her merkezin ismi ve merkezde bulunan oyuncaklarin neler oldugu hakkinda sohbet baglatilir. Merkezlerde bulunan
oyuncaklar tanitilir. Ne tiir oyunlar oynayabileceklerinden ve merkezlerde oynarken nelere dikkat etmeleri gerektiginden
bahsedilir. Evlerinde benzer oyuncaklarin olup olmadigi sorgulanir. Her oyuncagin belli bir yeri oldugu oynadiktan sonra
oyuncaklarin tekrar yerine konmasi gerektigi vurgulanir.

Ardindan ¢ocuklara calar saat gosterilir. On dakikaya ayarlanir. Her on dakika doldugunda saatin ¢alacagini ve merkezlerde
yer degistirilecegi agiklamir. Once gocuklara istedikleri 6grenme merkezinde vakit gegirirler. Daha sonra on dakika araliklarla
saatin ¢almast saglanir. Etkinlik sonunda hangi merkezlerde vakit gegirdikleri sorulur. En begendikleri 6grenme
merkezlerinin hangileri oldugu sorularak ¢ocuklarla sohbet edilir.

Daha sonra “Arkadaglarim” Parmak oyunu birlikte oynanir.

Arkadaslarim

Biz dort sevimli arkadasiz. (Sol elin dort parmag gosterilir.)

Benim adim Emre! (Sol elin isaret parmagi tutulur.)

Arabamin tekerlekleri doner firfir diye! (Sag ve sol kol etrafinda dondiiriiliir.)

Benim adim Eda! (Sol elin orta parmagi tutulur.)

Kucagimdaki bebege ninni soylerim “Eeeeee” diye! (Kucakta bebek varmug gibi yapilir.)

Benim adim Bahar! (Sol elin yiiziik parmag: tutulur.)

Elimdeki iple atlarim bir, iki, ii¢ diye! (El ¢irpilir.)

Benim adim Mert! (Sol elin yiiziik parmag tutulur.)

Elimde kocaman bir top! (iki elin parmak uglar1 birlestirilir, top sekli verilir.)

Atarim yukar1 “Hoophoop” diye! (Yukar: dogru top atma hareketi yapilir.)

MATERYALLER
o -
SOZCUKLER
e Ogrenme merkezi
. Materyal
KAVRAMLAR
o -
AILE KATILIMI
o -
DEGERLENDIRME
Smifimizda hangi 6grenme merkezleri var?
En ¢ok hangi 6grenme merkezinde vakit gecirdiniz?
Saat ¢almasi hosunuza gitti mi?
Saat ¢aldig1 zaman ne hissettiniz?
Neden kurallara uymaliy1z?
Yarin hangi 6grenme merkezinde vakit ge¢irmek istersiniz?
Daha once saat ile oyun oynadin mi1?

UYARLAMA



Tarih :08.09.2021
Yas Grubu (Ay) R
Ogretmen Ad1 SOOI PP PR UPPPR

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Giizel Okulum” isimli sanat ve Tiirkge etkinligi

(")g'le Yemegi, Temizlik
Dinlenme
Kahvalti1 Temizlik

Etkinlik Zamam
“Aslan Kral Nerede? isimli drama etkinligi
Oyun Zamam

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







GUZEL OKULUM

Etkinlik Cesidi: Sanat ve Tiirk¢e Etkinligi (Biiyiik Grup ve Kiiciik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay): ...........

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELISiM

Kazamm 4. Kiiciik kas kullamim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

DIL GELIiSiMi

Kazamm 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Sohbete katilir.

Kazamm 8: Dinlediklerini/ izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/ izlediklerini resim yoluyla sergiler.

OZ BAKIM BECERILERI

Kazamim 1. Bedeniyle ilgili temizlik kurallarim1 uygular.

Gostergeleri: Elini, yiiziinii yikar. Tuvalet gereksinimine yonelik isleri yapar.
Kazamim 6: Giinliik yasam becerileri icin gerekli ara¢ ve geregleri kullanir.
Gostergeleri: Beden temizligiyle ilgili malzemeleri kullanir.

Kazamm 8: Saghg ile ilgili 6nlemler alir.

Gostergeleri: Sagligini korumak i¢in yapmasi gerekenleri soyler. Sagligina dikkat etmediginde ortaya ¢ikabilecek sonuglart
aciklar. Sagligini korumak i¢in gerekenleri yapar.

OGRENME SURECI

Cocuklar u seklinde oturtulur. Okul hakkinda sohbet edilir.

Cocuklar aileleriniz sizi neden okula getirdi?

Okulda neler yapacagiz biliyor musunuz?

Okulu ilk gordiigiiniizde neler hissettiniz? vb sorular sorar. Cocuklarin cevaplari dinlenir.
Ardindan Ogretmen eline kukla alir. Cocuklara kukla hakkinda neler bildikleri sorulur.

Daha 6nce kukla oyunu izleyip izlemedikleri sorulur. Kuklalarn nasil kullanildig: anlatilir. Ardindan “Giizel Okulum” adli
kukla oyunu anlatilir.

GUZEL OKULUM

Ezgi: Buse neredesin? Buse...

Buse: Buradayim Ezgi (Uzgiin sesle konusur)

Ezgi: Buse neyin var, hasta misin? Diye sorar.

Buse: Hayir hasta degilim

Ezgi: Peki neden iizglinsiin? Canini sikan bir sey mi var?

Buse: Ezgi, yarin okul bagliyor

Ezgi: Evet ben ¢ok mutluyum

Buse: Ama ben hi¢ mutlu degilim

Ezgi: Mutlu degil misin? Ama diin garstya gidip okul aligverisi yaptiginizi sdylemistin

Buse: Evet aligveris yaptik ama okula gitmek istemiyorum

Ezgi: ama neden? Ben higbir sey anlamadim

Buse: Ben okula gidersem babami annemi ¢ok 6zlerim

Ezgi: Buse ben de annemi babami ¢ok seviyorum ama bu okula gitmeme engel degil ki

Buse: Onlar1 6zlemeyecek misin?

Ezgi: Ozlerim tabi ki ama okuldan ¢ikinca yine onlara kavusacagimi biliyorum

Buse: Ben daha 6nce annemden babamdan hi¢ ayrilmadim ki

Ezgi: Bende ayrilmadim ama zaten ayrilmayacagiz ki derslerimiz bitince tekrar evimize gelecegiz

Buse: Ama ben yine de okula gitmek istemiyorum

Ezgi: Belki okulda yapacaklarimizi duyunca bu fikrinden vazgecersin

Buse: Neler yapacagiz s6yler misin?

Ezgi: Ogretmenimiz bize bircok sarki siir tekerleme ve oyunlar dgretecek. Masallar anlatip resimler yaptiracak. Sana
sevinecegin bir sey daha soyleyecegim. Okulda cesit ¢esit oyuncaklar var. Istedigimiz oyuncaklarla bol bol oynayacagiz.
Buse: sen bunlar1 nereden biliyorsun?

Ezgi: Annemden 6grendim.

Buse: Gergekten okulda ¢ok mu oyuncak var?

Ezgi: Evet dolaplar oyuncaklarla dolu

Buse: Sen oyuncaklart gordiin mii?

Ezgi: Annemle birlikte okula gidip sinifimi gezdim

Buse: Smif ¢cok mu giizeldi?

Ezgi: Evet ¢ok giizeldi. Bir an 6nce okulun agilmasini istiyorum.

Buse: Ezgi bende okulu ¢ok merak etmeye bagladim.

Ezgi: O zaman artik iiziilme, bence okula baslayacagin i¢in mutlu olmalisin Tipki buradaki arkadaglarimiz gibi
(Cocuklara seslenilir) Oyle degil mi arkadaslar, okula basladigimiz igin hepiniz gok mutlusunuz degil mi?
Cocuklarin cevaplari dinlenir.



Buse: Ezgi iyi ki seninle sohbet etmisim, okula baslayacagim icin cok mutluyum dedi. Yazan/SECKIN TABAR

Okul adli parmak oyunu 6gretmen rehberliginde sdylenir.

OKUL
Ben biiyiidiim okula gidiyorum. (Basparmak hareket ettirilir.)
Okulda bir arkadasim oldu. (Isaret parmag1 hareket ettirilir.)
Okulda iki arkadasim oldu. (Orta parmak hareket ettirilir.)
Okulda ii¢ arkadasim oldu. (Ytiziik parmak hareket ettirilir.)
Okulda dort arkadasim oldu. (Serge parmak hareket ettirilir.)
Okulda bes arkadasim oldu. (Biitlin parmaklar hareket ettirilir.)

MATERYALLER
e Kuklalar
e Kukla sahnesi
SOZCUKLER
e  Kurallar
e Zaman
KAVRAMLAR
o Zut: Temiz-Kirli
AILE KATILIMI
e Ailelere ¢ocuklari ile birlikte okul aligveris listesi yapmalar1 Onerilir.
DEGERLENDIRME
Hangi kuklalar1 kullandik?
Oykiimiiziin ad1 neydi?
Daha dnce kukla oyunu izlediniz mi?
Parmak oyunumuzun adi neydi?
Daha 6nce parmak oyunu oynamig miydin?
Kural ne demektir?
Kurallar neden gereklidir?
Uymadigimiz zaman neler olabilir?

UYARLAMA



ASLAN KRAL NEREDE?
Etkinlik Cesidi: Drama Etkinligi (Biiyiik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELISIiM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

MOTOR GELISiM

Kazamm 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar. Yoénergeler dogrultusunda yiiriir. Yonergeler
dogrultusunda kosar. Sekerek belirli mesafede ilerler.

SOSYAL DUYGUSAL GELISiM

Kazamim 7: Bir isi ya da gorevi basarmak i¢in kendini giidiiler.

Gostergeleri: Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ise baglar. Basladigi isi zamaninda bitirmek i¢in ¢aba gosterir.
Kazamm 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder.

OGRENME SURECI

Cocuklar oyun alanina almir. Onlara yapilacak drama hakkinda bilgi verilir.

Ogretmen ‘Evet gocuklar simdi ben Kral Aslanin yasadig1 ormana onu aramaya gidiyorum. (Bir tane aslan segilir ve o bir
kosede uyuyordur.) Benimle gelmek ister misiniz? Cok eglenceli bir orman gezisi olacak. Yalniz ¢ok dikkatli olmaliyiz!
Ormanda bazi tuzaklar olabilir! Bunlara ¢ok dikkat etmeliyiz. Birde ¢ok sessiz olmamiz gerekiyor! Aslana yakalanmamaya
dikkat edecegiz. Haydi, simdi sessizce beni takip edin bakalim. Ogretmen daha énceden simifin bir kosesine tuzaklar
hazirlanustir. Tuzaklarm hazirlanmis oldugu boliim orman olarak kabul edilir. Tlk tuzak bir su birikintisi. Ogretmen : ‘Heeeey
oda ne bir su birikintisi. Eyvah! Cocuklar bu bir tuzak olabilir bunu ge¢mek i¢in ne yapabiliriz?’ Diye sorar. Cocuklar cevap
verir: ‘Ustiinden atlayalim.” Tiim siuf iistiinden atlayarak orman gezisine devam ederler. Biraz sonra karsilarina bir tuzak
daha cikar. Bu tuzagin sadece bir isareti vardir. Ogretmen bu tuzag: ip baglayarak hazirlamistir. Ogretmen gocuklara tekrar
sorar: ‘Eyvah cocuklar yine bir tuzak daha. Simdi bunu nasil gegecegiz?” Ip biraz yukaridan baghidir. Cocuklarin ‘Ipin
altindan gegelim.” cevabini vermesi i¢in yonlendirilir. : Hepsi birden ipin altindan gegerler. Ormanda geziye devam ederler.
Derken. .. karsilarma giizel bir gigek bahgesi gikar. Ogretmenin hazirlamis oldugu renkli fon kartonlarla yapilmis olan
cicekler yerdedir. Hepsi birden ¢igekleri toplarlar. Daha sonra aslana ulasirlar. Aslan olan ¢ocuk yerinde uyumus numarasi
yapiyordur. Ogretmen “cocuklar ¢igekleri toplarken ses ¢ikard: ve aslan uyand1 der” Bu arada aslan uyanip cocuklar
yakalamaya calisir. Cocuklar aslana yakalanmamak i¢in kagarlar. Aslanin yakaladigi ¢ocuk ebe olur. Bu sefer aslan
yakalanan ¢ocuk olur.

MATERYALLER
° -
SOZCUKLER
o Tuzak
KAVRAMLAR
° -
AILE KATILIMI
° -
DEGERLENDIRME
Dramamizi begendiniz mi?
Dramamizda hangi hayvandan bahsettik?
Dramanin sonunda ne yaptik?
Daha 6nce drama ¢aligsmasi yaptinmiz mi?

UYARLAMA






TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih :09.09.2021
Yas Grubu (Ay) e
Ogretmen Ad1

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Minder Kapmaca” isimli hareket ve oyun etkinligi

(")g'le Yemegi, Temizlik
Dinlenme
Kahvalti1 Temizlik

Etkinlik Zamam
“Ug¢ Kelebek U¢” isimli Tiirkge oyun ve Sanat etkinligi

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







MINDER KAPMACA

Etkinlik Cesidi: Hareket ve Oyun (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu: .......

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELISIiM

Kazamim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

MOTOR GELISiM

Kazamim 5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Basit dans adimlarini yapar. Miizik ve ritim esliginde dans eder.

OGRENME SURECI

Cocuklar oyun alanma almir. Cocuklarla birlikte 1s1nma hareketleri yapilir. Cocuklara minder kapmaca oyunu oynayacaklari
sOylenir. Cocuklara siniftan birer minder alip getirmeleri sdylenir. Minderler ¢ocuk sayisindan bir eksik olacaktir. Getirilen
minderler daire seklinde dizilir. Cocuklara oyunun kurallar1 anlatilir. Cocuklara miizik ¢alinirken minderlerin etrafinda
donerek dans etmeleri, miizik durdugunda minderlere oturacaklar1 sdylenir. Ayakta kalan ¢ocuk yanacaktir ve her cocuk
oyundan ¢iktik¢a bir minder alinir. Oyun bu sekilde devam eder. Oyun sonunda birinci olan ¢ocuk alkislanir. Oyun istege
gore tekrar edilebilir. Siifta yeterli sayida minder olmamasi1 durumumda oyun gazete kagidi ile oynatilir.

MATERYALLER
e  Minder veya gazete, miizik CD’si
SOZCUKLER
o -
KAVRAMLAR
o -
AILE KATILIMI
o -
DEGERLENDIRME
Bu oyunu bagka nasil oynayabiliriz?
Calinan miizikleri sevdiniz mi?
Dans ederken ne hissettiniz?
Dans etmeyi sever misiniz?
Oyun eglenceli miydi?

UYARLAMA



UC KELEBEK UC

Etkinlik Cesidi: Tiirkge Oyun ve Sanat Etkinligi (Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik))
Yas Grubu(Ay):..................

KAZANIMLAR VE GOSTERGELER

BIiLiSSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

MOTOR GELISiM

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar

Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir. Yonergeler dogrultusunda kosar.
Kazanim 4: Kii¢iik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar

OGRENME SURECI

Ogretmen ug kelebek uc adli parmak oyununu hareketleriyle birlikte tekrar eder.

Ug Kelebek Ug | Parmak Oyunu

Pir pirpir uctu kelebek (iki birbirine kenetlenir parmaklar a¢ilip kapatilir ugma hareketi yapilir)

Bir o yana bir bu yana dolasti yoruldu benek. (el saga sola hareket ettirilir)

-Off..cok yoruldum Bir ¢i¢ek bulup konmaliyim

Bir menekse seslendi;

Kon kelebek Renkli benek yapragima kon giizel benek (sag el bagparmagi hareket ettirilir)

P1r pirpir ugtu kondu menekseye kelebek

Sonra bir ses duydu

Seslenen laleydi

Kon kelebek Renkli benek yapragima kon giizel kelebek (sol elin bagparmagi hareket ettirilir)
Kelebek ¢ok sasirdi, Hangi gicege konayim

Menekse ve lale soyle demisler;(sol ve sag elin bas parmaklart hareket ettirilir)

Bir ona bir bana kon kelebek (iki birbirine kenetlenir parmaklar acilip kapatilir ugma hareketi yapilir)
Pir ona pir bana kon renkli benek

Pir pirpir ugtu kelebek

Once menekseye sonra laleye kondu renkli benek (kenetlenen ellerin parmaklari oynatilmadan siki sik1 tutulur)

Ogretmen yere ¢ocuk sayisina esit olacak sekilde biiyiik ve kiigiik daireler koyar. Cocuklar miizik esliginde
smifta dans ederler. Miizik durdugunda 6gretmen biiyiik daire der. Cocuklar biiyiik daireye basarlar. Kii¢iik daire
dediginde kiigiik daireye basarlar.

Daha sonra 6gretmen ¢ocuklardan yerdeki dairelerden kiiglik olanlardan birer tane alip masaya ge¢melerini ister;
¢ocuklara el baskisi ile bir kelebek yapacaklarini sdyler ve ¢ocuklara dnliiklerini giydirir. Dairenin ortasina dik
olarak elips seklinde bir kelebek govdesi ile bir yuvarlak bas ¢izilir. Oncelikle gévde ve bas pastel boyalarla
boyanir. Cocuklarin elleri renkli boyalarla boyandiktan sonra el baskist ile kanatlari yapilir. Calismalar kurumak
iizere sinif panosuna asilir. Caligmay1 yaparken ¢ocuklarin masada dik oturmalarina dikkat edilmelidir.

MATERYALLER
e Biiyiik ve kii¢iik daireler, boya kalemleri
AILE KATILIMI
e (Odanda biiyiik kiigiik hangi esyalar var?
SOZCUKLER
[ ]
KAVRAMLAR
e Boyut: Biiyiik kiigiik
e  Sekil: Daire
DEGERLENDIRME
Oyunda kim birinci oldu? Oyunda kullandigimiz dairelerin hepsi ayn1 mrydi?
Farklar1 neydi? Sinifimizda biiyiik/kiiciik olan neler var?
Hangi parmak oyununu oynadik? Sanat etkinliginde neler yaptik?

UYARLAMA



TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih :10.09.2021
Yas Grubu (Ay) e
Ogretmen Ad1

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik
Etkinlik Zamani

“Temizlik Kurallarma Uyalm” isimli fen ve miizik etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Dinlenme
Kahvalti1 Temizlik

Etkinlik Zamani
“Dans Edelim” isimli hareket ve miizik etkinligi

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







TEMIiZLIK KURALLARINA UYALIM

Etkinlik Cesidi: Fen, Miizik (Biitlinlestirilmis Biiylik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay): ............
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
DiL GELIiSiMi
Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri Konusma sirasinda g6z temasi kurar. Konusurken jest ve mimiklerini kullanir. Konusmay1
baglatir. Konusmayzi siirdiiriir. Konusmayi sonlandirir.
OZBAKIM BECERILERI
Kazanim 8. Saghgi ile ilgili 6nlemler alr.
Gostergeleri: Sagligini korumak i¢in yapmasi gerekenleri syler. Sagligina dikkat etmediginde ortaya
c¢ikabilecek sonuglart agiklar. Sagligint korumak i¢in gerekenleri yapar.
OGRENME SURECT
Cocuklarla korona viriisii hakkinda bir sohbet baglatilir. Son bir yilda diinyay1 etkisine alan bu viriisten korunma
yollar1 hakkinda bilgi verilir. El hijyeninin dneminden bahsedilir. Okulumuzda ve sinifimizda nelere dikkat
etmemiz gerektigi aciklanir. internet ortaminda hazirlanan videolar izletilir.
Gtine baglama zamaninda beyaz kagit tabaga vazelin siiriiliip pencerenin dniine birakilir. Cocuklarla. Pencere
ontine birakilan tabak alinarak gozlemlenir. Tabak {izerindeki kirler hakkinda konusulur. Mikroplardan
korunmak i¢in temiz olmanin 6énemi vurgulanir. Saglikli olmak i¢in yenilmesi gereken yiyecekler ile ilgili sohbet
edilir. “Temiz ¢ocuk ol” adl1 sarki hep birlikte sdylenir.
TEMIZ COCUK OL
Temiz ¢ocuk ol, Saglikli yasa
Yemekten once elini yika
Temiz ¢ocuk ol
Yemekten sonra,
Disini fir¢ala
Temiz ¢ocuk ol
MATERYALLER
e Sagligin korunmasi i¢in gerekenlere ait resimler, kagit kabak vazelin.
SOZCUKLER
e Viriis
KAVRAMLAR
e Zat: temiz-kirli
DEGERLENDIRME
Etkinligimizde neler yaptik?
Tabak disar1 konulmadan dnce nasildi1?
Tabak igeri alindiktan sonra tizerinde neler vardi?
Saglikli olmak i¢in neler yapmaliy1z?

UYARLAMA



DANS EDELIM
Etkinlik Cesidi: Hareket ve Miizik Etkinligi (Biiyiik Grup Ve Bireysel Etkinlik)

KAZANIM VE GOSTERGELER

MOTOR GELISIiM

Kazanmim5. Miizik ve ritim eslidinde hareket eder.

Gostergeleri: Bedenini, nesneleri ve vurmali ¢algilar1 kullanarak ritim ¢aligmas1 yapar. Basit dans adimlarini
yapar. Miizik ve ritim esliginde dans eder. Miizik ve ritim esliginde ¢esitli hareketleri ard1 ardina yapar.

DiL GELIiSiMi

Kazanim 1: Sesleri ayirt eder.

Gostergeleri: Verilen sese benzer sesler ¢ikarir.

OGRENME SURECT

Dikkat ¢cekmek icin iki defa alkis, bir defa dize vurularak sinifin i¢inde dolasilir. “Ritim yolculuguna ¢ikiyoruz
haydi trene” diyerek ¢ocuklarin katilimi saglanir.

Cocuklara bedenleri ile ses ¢ikaracaklar1 sdylenir. Nasil sesler ¢ikarabilecekleri sorusuyla beyin firtinasi yapilir.
Cocuklarin isimleri yazilarak bir torbaya konulur. Torbadan bir tane kagit ¢ekilir.

Torbadan adi ¢ikan ¢ocuk grubun 6niine gelir, ileri-geri veya yan yan yiiriiyerek hareket eder. Bedenini
kullanarak bir ses ¢ikarir. Biitiin ¢ocuklar arkadasinin yaptig1 hareketi yapar ve ¢ikardig sesi tekrar eder.
Torbada bulunan isimler sona erdikten sonra “Bagska nasil sesler ¢gikarabiliriz, ses ¢ikarmak i¢in neler
kullanabiliriz?” sorular1 sorulur. Cocuklarin verdigi cevap dogrultusunda ¢alisma devam eder (legolar, miizik
aletleri, kiipler vb.).

Cocuklara, “Belirlenen hareket ve ritimler dogrultusunda sinifimizin dansini olugturalim” denerek Orff
calismalarinda kullanilan s6zsiiz bir miizik ag¢ilir.

Hareketleri ve ritimleri belirlemek i¢in sessiz bir sekilde miizik dinlenir. Miizige uygun hareket ve ritim
caligmasina birlikte karar verilir.

Belirlenen hareketler ve ritimler miizik esliginde tekrarlanir.

Ogretmen ¢ok yoruldugunu sdyler ve bunun igin ne yapilmasi gerektigini sorar. Cocuklardan gelen cevaplar
dogrultusunda dinlenme g¢alismasi yapilir.

MATERYALLER
e  Miizik aletleri, oyuncaklar
SOZCUKLER
e  Orf, ritim, gosteri, dans
KAVRAMLAR
* -
AILE KATILIMI
e Ailece evdeki nesneler ile 6zgiin ritim ¢aligmalar1 yapmalari istenebilir.

DEGERLENDIRME

Bedeninizi kullanarak nasil sesler ¢ikardiniz?

Ritim olusturmak i¢in hangi nesneleri kullandiniz?
Yoruldugunuz zaman nasil dinleniyorsunuz?

Daha 6nce dans gosterisi izlediniz mi? Nasil dans ediyorlardi?
Bunlarin haricinde:

UYARLAMA



TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih :13.09.2021
Yas Grubu (Ay) e
Ogretmen Ad1

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam

“Kedi Fare” isimli oyun etkinligi
(")g'le Yemegi, Temizlik

Dinlenme

Kahvalti1 Temizlik

Etkinlik Zamam
“Ceviz Adam” isimli oyun, miizik etkinligi

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







KEDIi FARE
Etkinlik Cesidi: Oyun Etkinligi (Biiyiik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELIiSIiM

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik
sorular sorar. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay1 ayrintilariyla agiklar.

Kazanim 8. Nesne ya da varhiklarin ézelliklerini karsilagtirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklarin kullanim amaglarini ayirt eder, karsilastirir.

DiL GELIiSiMi

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamim kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/izlediklerini agiklar. Dinledikleri/izledikleri
hakkinda yorum yapar.

Kazanim 8.Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/izlediklerini bagkalarina anlatir.

Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.
Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

SOSYAL-DUYGUSAL GELIiSiM

Kazamim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder Nesneleri alisilmigin disinda kullanir.

OGRENME SURECT

Tim c¢ocuklar daire olarak ayakta dururlar. Cocuklardan bir tanesi kedi olur ve kedinin yiizii arkaya
dondiiriilerek diger ¢cocuklardan biri fare segilir.

Kedi olan ¢ocuktan fareyi bulmasini istenir. Kediye, fare olan ¢ocuga yaklasirsa tiim ¢ocuklarin kedi gibi
miyavlayacagi ama uzaktaysa hi¢bir cocugun ses ¢ikarmayacagi sdylenir. Kedi dairenin i¢inde ¢ocuklarin
arasinda dolasmaya baglar.

Miyavlamalar fazlalastiginda fareye yaklasmis oldugunu anlar ve oradaki ¢ocuklar arasindan fareyi bulmaya
calisir.

Kedi fareyi bulursa arkadaglarindan bir tanesini kedi se¢gme hakkini kazanir. Oyun bu sekilde devam eder.

MATERYALLER

* -
SOZCUKLER

* -
KAVRAMLAR

]
AILE KATILIMI

Y -
DEGERLENDIRME
Oyunu eglenceli buldun mu?
Bagka nasil oynanabilirdi?
Sen hig fare gordiin mii?

UYARLAMA



CEViZ ADAM

Etkinlik Cesidi: Oyun-Miizik Etkinligi (Biiyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu: .............

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELISIM

Kazanim 10. Mekianda konumla ilgili yonergeleri uygular.

Gostergeleri: Mekanda konum alir.

DiL GELISIiM

Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki sdylerken sesinin tonunu
ayarlar. Konusurken/sarki soylerken sesinin hizini ayarlar. Konusurken/sarki sdylerken sesinin siddetini ayarlar
MOTOR GELISIiM

Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir.

OGRENME SURECI

Ogretmen cocuklardan halka olusturmalarini ister. Yatti kalkti oyununu oynayacaklarini soyler. Cocuklara
meyve-sebze gibi yiyecek isimleri sdyler. Cocuklar buna gore yatar kalkar. Elma yatti kalkt1 iziim yatt1 kalkti,
mandalina yatti kalktr gibi tiim ¢ocuklarin yatip kalkmalar1 saglandiktan sonra en son ceviz yatt1 kalkt1 der ve
ceviz adam sarkisini ilkénce kendisi sdyler. Sarki birkag kez tekrar edildikten sonra sarkiy1 tek basina séylemek
isteyen ¢ocuga yardim edilerek, sarkiy1 sdylemesine firsat verilir

CEVIZ ADAM

Ceviz adam sip sap sup

Burnu uzun lii li Li

Saci riizgar vu vu vu

Karni davul giim giim giim

Bize giiler ha ha ha

MATERYALLER
Y -
SOZCUKLER
Y -
KAVRAMLAR
Y -
AILE KATILIMI
e  Ertesi giin sanat etkinliginde kullanmak i¢in aile bireylerinin fotograflar: istenir
DEGERLENDIRME
Oyunu begendiniz mi?
Sarki hosunuza gitti mi?
Baska hangi yiyeceklerle ilgili sarkilar1 biliyorsunuz?
Sarkimiz hangi yiyecek ile ilgiliydi?
Sarki sdylemek hosunuza gidiyor mu?
Evinizde de sarki séyliityor musunuz?
Sizler sarki uydurabilir misiniz?

UYARLAMA



TAM GUNLUK EGIiTIiM AKISI

Tarih :14.09.2021
Yas Grubu (Ay) e
Ogretmen Ad1

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Sirt Sirta Dans Edelim” isimli hareket ve oyun etkinligi

(")g'le Yemegi, Temizlik
Dinlenme
Kahvalti1 Temizlik

Etkinlik Zamam
“Sarkilar Soyleyip Dans Edelim” isimli miizik ve oyun etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







SIRT SIRTA DANS EDELIM
Etkinlik Cesidi: Hareket ve Oyun (Biitiinlestirilmis Bityiik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya
yonelik sorular sorar. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay1 ayrintilariyla agiklar.

MOTOR GELISIiM

Kazanim 2. Denge hareketleri yapar.

Gostergeleri: Bireysel ve esli olarak denge hareketleri yapar.

Kazanim 5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Basit dans adimlarini yapar. Miizik ve ritim esliginde dans eder.

OGRENME SURECT

Hareketli bir miizik acilir ve gocuklar ikiserli es olurlar. Miizik esliginde serbest dans ederler. Miizik durdugunda
sirt sirta verirler. Esini bulamayan ya da en son sirt sirta veren oyundan ayrilir. Oyun son es kalana kadar
oynanur. Ikinci oyuna gegilir.

Smif zeminine tebesir ile ya da elektrik band ile biri diiz digeri egri iki ¢izgi olusturulur. Cizgiler ile ilgili
sorgulama baslatilir. iki gocuga top verilir.

Topu alan iki ¢ocuk, 6nce diiz ¢izginin yanindan sonra egri ¢izginin yanindan topu siirerek bitise gider.

MATERYALLER

e  Mizik CD’si
SOZCUKLER

.« -
KAVRAMLAR

e  Zit: Diiz-egri
AILE KATILIMI

.« -
DEGERLENDIRME

e  Cizgi caligmasi yapilir.
UYARLAMA



SARKILAR SOYLEYiP DANS EDELIiM

Etkinlik Cesidi: Miizik, Oyun (Biitiinlestirilmis Biiyilk Grup Etkinligi)

Yas Grubu: .............

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELISIiM

Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir. Yonergeler dogrultusunda kosar.

Kazanim 5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Basit dans adimlarini yapar.

DiL GELiSiMi

Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki sdylerken sesinin tonunu
ayarlar. Konusurken/sarki soylerken sesinin hizini ayarlar. Konusurken/sarki séylerken sesinin siddetini ayarlar
ayarlar.

SOSYAL-DUYGUSAL GELISiM

Kazanim 7. Bir isi ya da gorevi basarmak icin kendini giidiiler.

Gostergeleri: Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ise baglar. Bagladig1 isi zamaninda bitirmek i¢in ¢aba gosterir.

OGRENME SURECT

Ogretmen “Dans Edelim” adli sarkili oyunun sozlerini sdyler ¢ocuklarla birlikte sézler ve hareketleri tekrarlar.
DANS EDELIM

Elleriyle sap sap, ayagiyla rap rap.

Otur desem otur, kalk desem kalkar.

Agci1l desem acilir, sacil desem sagilir.

Biiziiliince biiziliir, siiziiliince siiziiliir.

Darilinca darilir, sarilinca sarilir.

Bir s6yle, bir boyle, dans edelim biz boyle. (Hareketler s6zlere gore ayarlanir.)

Cocuklarin bu sarkili oyunu ¢esitli duygu ifadeleri ile sdylemelerine de rehberlik edilir. Sagskin sdyleme, kizgin
sOyleme gibi. Oyun birka¢ kez oynandiktan sonra oyunu ¢ocuklarin yonetmesine firsat verilir. Oyun ¢ocuklarin
istegine gore devam eder

MATERYALLER
* -
SOZCUKLER
e Biiziilme, siiziilme
KAVRAMLAR
e Duygu: Mutlu, mutsuz, iizgiin, kizgin, saskin,
AILE KATILIMI
o -
DEGERLENDIRME
Hem sarki soylemek hem de hareketlerini yapmakta zorlandiniz mi1?
Oyun hosunuza gitti mi?
Dans edelim oyununun sozlerini hangi duyguyla sdylemek ten hoglandin?
Bu oyunu baska nasil oynaya biliriz?
Oyunda biiziilmek deyince ne yapryordunuz?

UYARLAMA



Tarih :15/09/2021
Yas Grubu (Ay) D
Ogretmen Ad1 L PN

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Dans Bashiyor” isimli oyun ve hareket etkinligi

(")g'le Yemegi, Temizlik
Dinlenme
Kahvalti1 Temizlik

Etkinlik Zamam
“Renkli Hamurlar” isimli sanat ve Tiirkge etkinligi

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







DANS BASLIYOR

Etkinlik Cesidi: Oyun ve Hareket (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay): .........

KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

MOTOR GELISiM

Kazamm 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Miizik ve ritim esliginde dans eder.

BILiSSEL GELIiSIiM

Kazamim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazamm 3: Algiladiklarim hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olay: bir siire sonra yeniden sdyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Kazamm 5: Nesne ya da varhklar: gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin adini soyler.

DIL GELIiSiMi

Kazamm 4: Konusurken dilbilgisi yapilarim kullanir.

Gostergeleri: Climle kurarken isim kullanir.

Kazamm 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Sohbete katilir. Konusmak icin sirasini bekler. Duygu, diisiince ve hayallerini sdyler. Konusmay1 baslatir.
Konugmay siirdiiriir. Konugmayi sonlandirir.

Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamim kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.

SOSYAL ve DUYGUSAL GELIiSiMi

Kazamm 15: Kendine giivenir.

Gostergeleri: Grup onilinde kendini ifade eder.

OGRENME SURECI

Cocuklar oyun alanma dagimik olarak yerlesir. Miizik agilir. Miizik esliginde serbest dans etmeleri istenir. Miizik
durduruldugunda ise hemen kendilerine bir es bulup el ele tutusmalari istenir. Elele tutusan ¢ocuklarin yanina 6gretmen
giderek es olduklari arkadaglarinin adlarin1 séylemelerini ister. Oyun gocuklarin ilgileri dogrultusunda devam eder. Ardindan
cocuklar ikiserli es yapilir. Her ciftin eline bir balon verilir. Cocuklardan balonu karsilikli durup alinlarina koymalar1 istenir.
Balonlar ¢ocuklarin alinlarindayken balonu diisiirmeden dans etmeleri istenir. Daha sonra hizli hizli dans etmeleri,
ziplamalar1 ve ¢cdmelmeleri istenerek balon dansi yapilir.

MATERYALLER

e  Hareketli bir miizik cd

e Balon
SOZCUKLER

° Es
KAVRAMLAR

o -
AILE KATILIMI

o -
DEGERLENDIRME
Oyunumuz eglenceli miydi?
Balonlar anlinizda ne hissetiniz?
Balonla dans etmekte zorlandiniz mi?
Hangi arkadaslarinizin isimlerini 6grendiniz?
Bu oyunu bagka nasil oynayabilirdik?
Daha 6nce balonla oyun oynadiniz mi1?

UYARLAMA



RENKLi HAMURLAR

Etkinlik Cesidi: Sanat, Tiirkge Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi Ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu(Ay): ........
KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI
BILISSEL GELISIM
Kazanim 5. Nesne ya da varhiklar: gozlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin adini sdyler.
MOTOR GELISiM
Kazamim 4. Kii¢iik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Malzemelere elleriyle sekil verir. Malzemelere arag kullanarak sekil verir. Nesneleri sikar.
DIL GELISiMi
Kazamm 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Sohbete katilir. Konusmak icin sirasint bekler. Duygu, diisiince ve hayallerini sdyler. Konugmay1 baslatir.
Konusmayu siirdiiriir. Konugmay1 sonlandirir.
OGRENME SURECI
Cocuklar ¢alisma masalarina almir. Once oyun hamurlari ile kiiciik toplar yapmalar istenir. Ardindan biiyiik toplar yapmalari
istenir. Yapilan toplar1 yan yana koyup hangisinin biiyiik hangisinin kii¢iik oldugu konusunda konusulur. Daha sonra oyun
hamurlar1 ve hamur kaliplart dagitilir. Cocuklarin zgiin iiriinler olugturmalarina imkan verilir. Isteyen gocuklara hamur
kaliplart verilerek istedikleri sekilleri ¢ikartmalar1 yoniinde desteklenir. Caligma sonunda ¢ocuklar yaptiklari {irlinleri
arkadaslarina anlatir. Yapilan tirtinler okulun girisindeki bir masada ailelerinin gorebilecegi bir alanda sergilenir. Cocuklarla
lavaboya gidilerek el ve yiiz temizligini yapmalaria rehberlik edilir.” Cirkin Ordek Yavrusu “6ykiisii anlatilir.
Anne Ordek sabirla yumurtalarimin kirlmaswn bekliyordu. Vakit tamamlaninca drdek yavrular: yumurtalarindan ¢ikmaya
basladilar. Fakat en son ve en biiyiik yumurta bir tiirlii kirilmiyordu. Sonunda yumurtanin beyaz kabugu ¢atladi.
Digerlerinden daha gri ve farkli olan érdek yavrusunun kiigiik kafasi gériindii. Anne ordek yeni dogan yavruya bakarak ;
"Umarim degisir.." dedi sefkatle. Zaman ilerliyordu ama érdek yavrusunun rengi hala griydi. Kiimesin biitiin hayvanlar
onunla alay ediyorlar, ona "¢irkin ordek yavrusu" diye sesleniyorilardi.
Zavalli yavru o kadar mutsuzdu ki sonunda uzaklara gitmeye karar verdi. Giin boyunca yiiriidii gece olunca ise ¢ok
yorulmugstu. Mola verdi. Bir yanda a¢lik, bir yanda korku... Ama yapabilecegi hi¢ bir sey olmadigindan derin bir uykuya
dalmakta gecikmedi. Ertesi sabah su sesleriyle gozlerini agti. Geceyi yaban ordeklerinin ¢ilginca eglendigi kiiciik bir gol
kiyisinda gecirdigini anladi. Bu giiriiltiicii arkadaslarina kendini tanitmaya hazirlaniyordu. Birden bir tiifek sesi ile irkildi.
hi¢ zaman kaybetmeden oradan uzaklasti. Cok ge¢gmemigti ki kiiciik ordek kendini bir ¢iftlikte buldu. Cifiligin sahibi yash
kadin onu doyurdu. Atesin yanminda uyumasina izin verdi. Fakat yavru ordek bir gol bulabilme umuduyla oradan da uzaklast:.
Giinlerce bir gol bulabilmek igin rasgele yoluna devam etti. Sonunda bir gél kiyisina ulasti. Bu arada yalniz bagina yasamayi
ogreniyordu. Bu gél kiyisinda yavru ordek giin gegtikge biiyiiyordu. Kendisi farkinda olmadan goriintiisii degisiyordu. Gegen
kugulary gordiikce onlarin asil duruslar: ve giizel goriiniislerinden dolayt i¢ ¢ekiyordu.
Ilkbaharda bir kugu siiriisii goliin kiyisina yuva yapmaya geldi. Cirkin 6rdek yavrusuyla tamsmak icin yaklastilar. Fakat
kendisini bu zarif kuslarla arkadaslik etmek i¢in ¢ok ¢irkin ve kaba buluyordu. Birden bire suda aksini gordii. O da ne!...
Kendisini giizel bir kuguya doniismiis oldugunu fark etti. Kugu stiriisiine katildi ve omiir boyu mutlu oldu. Oykii ile ilgili
sorular sorulur. Oykii tamamlandiktan sonra “Ordek Ailesi” adli parmak oyunu hep birlikte sdylenir.
Ordek Ailesi
Bu baba 6rdek.(Bagparmak gosterilir.)
Bu da anne 6rdek (Diger elindeki bagparmak gosterilir.)
Bunlarda yavrular1.(Elin diger parmaklar1 gosterilir.)
Vak vak diyorlar. (iki el iist iiste konularak gaga yapilir.)
Bir balik goriince, yakalayip yiyorlar.(Yeme hareketi yapilir.)
MATERYALLER

e  Oyun hamurlar

e Kaliplar
SOZCUKLER

e  Oyun hamuru
KAVRAMLAR

e Boyut: Biiyii-Kii¢iik
AILE KATILIMI

o -
DEGERLENDIRME
Hangi renk oyun hamurlariyla oynadiniz?
Oyun hamuru ile oynamak eglenceli miydi?
Oyun hamuru sert mi, yumugak m?
Oykiimiiziin ad1 neydi?
Oykiimiiziin sonu nasil bitti?
Siz okula basladiginiz da neler hissettiniz?

UYARLAMA



Tarih :16.09.2021
Yas Grubu (Ay) D
Ogretmen Ad1 SOOI PP PR UPPPR

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Okul Gezimiz Bashyor” isimli alan gezisi, miizik, sanat etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Dinlenme
Kahvalt1 Temizlik

Etkinlik Zamani
“Pat Pat Musir Pathyor” isimli oyun ve sanat etkinligi

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







OKUL GEZiMiZ BASLIYOR

Etkinlik Cesidi : Alan Gezisi, Miizik, Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Bireysel Ve Biiyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (AY): ceeeeeeens

KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELISIiM

Kazamml. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

DIL GELIiSiMi

Kazamm 5.Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusma sirasinda goz temasi kurar. Sohbete katilir. Duygu diisiince ve hayallerini soyler.

Kazamm?7. Dinledikleri/izlediklerinin anlamim kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.

SOSYAL DUYGUSAL GELIiSiM

Kazamm12. Degisik ortamlardaki kurallara uyar.

Gostergeleri: Degisik ortamlardaki kurallarin belirlenmesinde diisiincesini sdyler.

MOTOR GELISiM

Kazamim 4. Kii¢iik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

OZBAKIM BECERILERI

Kazamm 2. Giyinme ile ilgili isleri yapar.

Gostergeleri: Ayakkabilarini ¢ikarir. Ayakkabilarini giyer.

Kazamm 7. Kendini tehlikelerden ve kazalardan korur.

Gostergeleri: Tehlikeli olan durumlar sdyler. Kendini tehlikelerden ve kazalardan korumak i¢in yapilmas: gerekenleri

sOyler. Temel giivenlik kurallarini bilir. Tehlikeli olan durumlardan, kisilerden, aliskanliklardan uzak durur. Herhangi bir
tehlike ve kaza aninda yardim ister.

OGRENME SURECI

Cocuklara okulu yakindan tanimak i¢in bir gezi diizenleyecekleri sdylenir. Ama geziye ¢ikmadan 6nce bazi kurallara
uyulmasi gerektigi sdylenir. Gezi sirasinda neler yapmalari gerektigi anlatilir.

Okulun boliimleri ve smiflar gezilir. Okulda calisan gorevlilerle tanisilir. Gorevleri hakkinda sohbet edilir. Daha sonra
kirmizi renkli elisi kadgidi burusturularak top yapilir. Kagit top sirasiyla ¢cocuklara atilir. Kirmizi kagit top gelen ¢ocuk gezide
neler gordiigiinii anlatir.

Daha sonra “Sira olalim sira olalim. Birbirimize saygi duyalim” sarkisi sdylenmeye baslanir. Cocuklarin siraya gegmelerine
rehberlik edilir. Ardindan “Yasasin Okulumuz “ adli sarki once 6gretmen tarafindan birkag kere tekrar edilir. Ardindan
¢ocuklarinda katilmalar1 istenir.

Yasasin Okulumuz

Daha diin annemizin Simdi okullu olduk
Kollarinda yasarken Siniflar1 doldurduk
Cigekli bahgemizin Sevingliyiz hepimiz
Yollarinda kosarken Yasasin okulumuz

Etkinligin ardindan ¢ocuklar ¢alisma masalarina alinir. Cocuklara okul resminin oldugu boyama sayfasi dagitilir. Cocuklar
pastel boyalarimi kullanarak resmi boyarlar.
MATERYALLER

e  Pastel boya

e Boyama sayfasi

e Kirmizi elisi kagidi
SOZCUKLER

e Kural

e  Memur

o  Sekreter
KAVRAMLAR

o -
AILE KATILIMI

e  Yapilan okul gezisi hakkinda bilgilendirilen ailelerden ¢ocuklariyla gezi hakkinda sohbet etmeleri istenir.
DEGERLENDIRME
Neden sira olduk?
Sira olmak neden gerekliydi?
Gezi sirasinda nereleri gordiik?
Kimlerle tanigtik?
Hangi kurallara uyduk?
Hangi sarkiy1 6grendik?

UYARLAMA



PAT PAT MISIR PATLIYOR

Etkinlik Cesidi: Oyun ve Sanat Etkinligi (Biiyiik ve Kiigiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay): ........

KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

MOTOR GELISiM

Kazamm 1. Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda kosar. Yonergeler dogrultusunda yiiriir. Belli bir yiikseklige ziplar.

DIL GELIiSiMi

Kazamm 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamim kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.

OGRENME SURECI

Cocuklar oyun alania alinir. Hep birlikte yere ¢comelirler. Cocuklar “ Siz patlamig musir seviyorsunuz dyle degil mi?” Misir
patlamadan 6nce hangi renktir? Patlayinca nasil ses ¢ikarir? Patladiktan sonra rengi degisir mi?vb sorular1 sorulur. Simdi
bizler birer musir tanesi oldugumuzu diisiinelim. Evet simdi tavanin i¢indeyiz, iste ates yanmaya bagladi. Isnmaya basladik
yavag yavas hareketlenmeye bagladik, hoplamaya ziplamaya bagladik. Eyvah. Ates ne kadar fazla 1sitiyor bizi, patlayacagiz
simdi. Pat...pat. Pat...pat denildiginde hep birlikte ziplayip ayaga kalkar etrafa dagilirlar. Misirlar patlayinca birbirine karisti.
Cocuklar siirekli yer degistirerek kagigirlar. Oyun gocuklarin ilgilerine gére devam eder.

Etkinligin ardindan ¢ocuklarin vesikalik fotograflari yuvarlak kesilerek beyaz A4 kagidina yapistirir. Cocuklara kendi
fotograflar1 digindaki fotograflar verilir. Herkes arkadaslarinin viicutlarini ¢izer. Cizilen resimler tizerinde konusulur. Daha
sonra tiim ¢ocuklarin ¢izdikleri resimler yan yana asilarak siif panosu hazirlanir.

MATERYALLER
e  Vesikalik ¢ocuk fotograflari
o Adkagit
e Boya kalemleri
SOZCUKLER
e  Misir
KAVRAMLAR

o -
AILE KATILIMI
e  Ailelerden ¢ocuklar ile birlikte misir patlatip, misirin nasil patladigini gozlemlemeleri istenir.
DEGERLENDIRME
Oyunumuzu begendiniz mi?
Arkadasinin resmini yaparken zorlandin mi1?
Arkadasimin hangi 6zelligini ¢izmek hosuna gitti?
Evde annenizle birlikte misir patlattiniz mi?
Bu oyunu bagka nasil oynayabiliriz?
Mistr yerine baska ne patlayabilir?
Oyunu oynarken neler hissettin?

UYARLAMA



Tarih :17.09.2021
Yas Grubu (Ay) D
Ogretmen Ad1 TP

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik
Etkinlik Zamani

“Agustos Bocegi Ne Yapmal1?” isimli Tiirkge etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Dinlenme
Kahvalt1 Temizlik

Etkinlik Zamani
“Sicak Top” isimli oyun etkinligi

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamanm

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







AGUSTOS BOCEGI NE YAPMALI?

Etkinlik Cesidi: Tiirkge, Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay): .......
KAZANIM ve GOSTERGELERI
DIL GELIiSiMi
Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.
Gostergeleri: Konugurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir. Konugurken/sarki sGylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konusurken/sarki sdylerken sesinin hizini ayarlar. Konusurken/sarki séylerken sesinin siddetini ayarlar.
Kazanmim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Konusma sirasinda goz temasi kurar. Konusurken jest ve mimiklerini kullanir. Sohbete katilir. Duygu, diisiince
ve hayallerini sdyler.
OGRENME SURECI
Ogretmen ¢ocuklardan U seklinde oturmalarini ister. “Agustos Bocegi ile Karmca “ hikayesini anlatir.
Agustos Bocegi ile Karinca
Agustos bocegi yazin biitiin giin saz ¢alar ve sarki soylermis. Hi¢ ¢calismaz kg igin hazirlik yapmazmus. Yazin sicak giinleri
artik bitmis, ve havalar sogumaya baslamig. Kis gelmis. Artik agustos bocegi saz ¢alamiyor, sarki séyleyemiyormus. Cok
tisiimiis ve karni actkmig. Agustos bocegi yazin eglenirken kiigiik karinca biitiin yaz boyunca biitiin giin ¢alisip kg igin
hazirlik yapmig. Agustos béceginin aklina karmcanin kisa hazirlik yaptigi ve gidip ondan yiyecek isterse ona yardum edecegi
gelmis. Karmcann yuvasina gelmis. Karinca kapryt agtiginda karsisinda soguktan titremekte olan agustos bocegini gérmiig
ve ona:
- " Ne istiyorsun agustos bocegi” demis. Agustos bocegi karincaya:
- Cok iisiiyorum, hi¢ yiyecegim yok karnim da ¢ok a¢ bana yiyecek bireyler verir misin? Soz veriyorum agustosta sana olan
borcumu ddeyecegim.” demis. Karinca:
-” Biitiin yaz sen ne yaptin niye yiyecek bir seyim yok? ~ demis. Agustos bécegi bagini 6ne egerek mahcup bir sekilde:
- " Ben biitiin yaz saz ¢alip, sarki séyledim.” deyince karinca ¢ok sinirlenmis.
- Madem éyle biitiin yaz saz ¢alip, sarki soyledin simdi de oyna biraz” demis. Kapiyi agustos béceginin suratina kapatmus.
Agustos bocegi kendi kendine bende yazin yiyecek toplasaydim, simdi bu halde olmayacaktim diyerek bir daha ayni hataya
diismeyecegine dair kendisine soz vermig. Hikdyenin sonunda ¢ocuklara; Sykiiniin kahramanlar kimlerdir? Agustos bocegi
nasil davranmaliydi? Caligkan olmak ne demek? Siz hangi karakterin yerinde olmak isterdiniz? Agustosbdcegi ne
yapabilirdi? Karinca Agustosbocegine nasil davranmaliydi? Sorular sorulur. Ardindan “Tavsan Okula Baglad1” adli parmak
oyunu birlikte soylenir.
Tavsan Okula Baslad:
Iste bu minik tavsan (Sag elle zafer isareti yaplir.)
Minik tavsan ¢ok iizgiinmiis(Uzgiin yiiz ifadesi yapilir.)
Neden mi? Ciinkii annesi onu okula yazdirmis.
Tavsan” bana ne bana ne okula gitmem iste” demis(iki omuz yukari kaldirilir, asag: indirilir.)
Anne tavsan ona bir bir anlatmis
Tavsan ¢ok sasirmis. (saskin yiiz ifadesi yapilir)
Okulda bir siirii oyuncak varmis yasasin! (Iki kol havaya kaldirilir sevinme dykiinmesi yapulir.)
Okulda resim yapacakmigim yasasin (iki kol havaya kaldirilir sevinme dykiinmesi yaplir.)
Okulda sarki syleyecekmisim yasasin
Okulda oyun oynayacakmigim yasasin
Okulda bir ¢ok arkadagim olacakmis yasasin! Yasasin! Yagasin! Demis. (El ¢irpilir.)
Tavsan okula gitmis (Sag elin parmaklari sol kol tizerinde gezdirilir.)
Eve her giin mutlu donmiis.(Mutlu yiiz ifadesi yapilir.) (S. TABAR)
MATERYALLER
o -
SOZCUKLER
e Tavsan
KAVRAMLAR
e Duygu: Mutlu-Uzgiin-Sagkin
AILE KATILIMI
e  Velilere notlar yazilarak 6grenilen parmak oyununun evde ¢ocuklartyla birlikte tekrar edilmesi istenir.
DEGERLENDIRME
Oykiimiiziin ad1 neydi?
Oykiimiiziin kahramanlari kimlerdi?
Oykiimiiz nasil bitti?
Hangi tekerlemeyi sdyledik?
Hangi parmak oyununu séyledik?

UYARLAMA



SICAK TOP

Etkinlik Cesidi: Oyun Etkinligi (Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay)..........
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
MOTOR GELISiM
Kazamm 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir. Yo6nergeler dogrultusunda kosar. Isinma ve soguma hareketlerini bir
rehber esliginde yapar. Sekerek belirli mesafede ilerler. Belli bir yiikseklige ziplar.
Kazamm 3.Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol eder.
SOSYAL VE DUYGUSAL GELISIiM
Kazamm 1.Kendisine ait ozellikleri tanitir.
Gostergeleri: Adini soyadini sdyler.
Kazamm 15.Kendine giivenir
Gostergeleri: Grup oniinde kendini ifade eder.
OGRENME SURECI
Cocuklar oyun alanma alinir. Cocuklardan el ele tutusup yere oturmalari istenir. Ogretmen eline aldig1 bir topu cocuklara
gostererek “Cocuklar bu top sira ile elden ele dolasacak miizik durdugunda sicak top diye seslenecegim. Top kimin elinde
kalirsa o bize adin1 soyadini ve okulda yapmaktan hoslandig1 bir etkinligin adini séyleyecek.”
Hareketli bir miizik esliginde oyuna baslanir. Miizik durdugunda, top elinde kalan ¢ocuk adin1 ve okulda en ¢ok neler
yapmaktan hoglandigini sdyler.
Cocuklar iki guruba ayrilir. Her gruba bir top verilir. Cocuklar ikserli es olurlar. Esler sirayla bitis ¢izgisine kadar topu
govdelerine sikistirarak bitis ¢izgisine tasir. En ¢cabuk biten grup oyunu kazanmus olur.
Cocuklar arasindan bir kedi segilir. Bunun yiizii duvara dondiiriiliir. Diger oyunculardan biri fare olur. Bunu kedi
bilmemelidir. Ogretmen kediyi yanma cagirr ve:
“Arkadaglarin arasinda bir fare saklanmis. Sen bunu yakalarsan biitiin arkadaslarin kedi gibi miyavlayacaklar, ama uzaginda
olursan higbirinin sesi ¢ikmayacak ** der. Bundan sonra kedi yavas yavag arkadaslar1 arasinda dolasmaya baglar. Ne zaman
kedi miyavlamalar1 fazlalagirsa fareye yaklagtigini anlar ve onlar arasindan asil fareyi bulmaya ¢aligir. Oyunu kazanirsa o da
arkadaglar1 arasindan bir kedi se¢gme hakkini kazanir.
Daha sonra ¢esitli hayvan yiiriiyiisleri yaparak bir yerden diger yere gitme yarislari yapilir.
Kedi Kopek Yiiriiyiisii
Eller yerde, sirt kamburlastirilmis, sessizce yiiriiniir.
Ay Yiirilyiisii
Govde One biikiiliir, avuglar yere degdirilir, bas yukar1 kaldirilir.
Leylek Yiirityiisii
Kollar 6ne uzatilir, 6ne adim atilirken dizler karna g¢ekilerek yiiriiniir.
Karga Yiiriiyiisii
Dizler biikiiliir, ellerle ayak bilekleri tutulur, adim atilarak yiiriiniir.
Kaz, Ordek Yiiriiyiisii
Dizler biikiiliir, kollar yana agilir. Saga sola yalpa yaparak yiiriiniir.
Maymun Yiiriiyiisii
Dizler yarim biikiiliir, govde hafifce 6ne egilir, kollar yana sarkitilir ve yiirtiniir.
Tavsan Yiiriyiisii
Dizler biikiiliir, eller yere konur. Ayaklardan hiz alinir ve ileri dogru sigranir.
MATERYALLER
e Top
e  Miizik CD
SOZCUKLER
o -
KAVRAMLAR
o -
AILE KATILIMI
o -
DEGERLENDIRME
Oynadigimiz oyunun adi neydi?
Oynadigimiz top hangi renkti?
Oyun strasinda neler hissettiniz?
Bu oyunu bagka nasil oynayabilirdik?

UYARLAMA



Tarih :20.09.2021
Yas Grubu (Ay) D
Ogretmen Ad1 TP

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik
Etkinlik Zamani

“Kopek U¢mak Istemis” isimli miizik ekinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Dinlenme
Kahvalt1 Temizlik

Etkinlik Zamani
“Qykiiyii Tamamlayahm” isimli sanat ve Tiirkce etkinligi

Oyun Zamam

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







KOPEK UCMAK iSTEMIS

Etkinlik Cesidi: Miizik Etkinligi(Biyiik Grup Etkinligi )

Yas Grubu (Ay): .......

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

DiL GELIiSiMi

Kazamm 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sark: sdylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki séylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konusurken/sark: sdylerken sesinin hizini siddetini ayarlar.

Kazamm 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamim kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.

Kazamim 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini miizik yoluyla sergiler.

MOTOR GELISiM

Kazamm 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Bedenini kullanarak ritim ¢alismasi yapar. Nesneleri kullanarak ritim ¢aligsmasi yapar.

OGRENME SURECI

Ogretmen “Kopek Ugmak Istemis « adli sarkiyr birkag kez soyler. Cocuklara sinifta bulunan gesitli ritim aletleri verir.
Cocuklardan gelisi giizel ritim aletlerini sallamalari istenir. Daha sonra ritim aletini dizlerine 6nce bir kere daha sonra iki kere
vurmalar istenir. Ritim ¢alismasinm ardindan “Képek Ugmak Istemis “sarkis1 hep birlikte sSylenir.

Kopek U¢mak Istemis

Kopek ugmak istemis, bir giin kargaya gitmis ,

Karga ona anlatmig bizimki de inanmis

Tirmanmis kosa kosa balkonun kenarina ,

Agmis ayaklarini, dikmis kulaklarini ,

Havlayp birkag kere, atmis kendini yere ,

Képek 6lmiis vah vah vah ,

Karga giilmiis ha ha ha.

MATERYALLER
e Ritim aletleri
SOZCUKLER
e  Ucmak
KAVRAMLAR
° -
AILE KATILIMI
° -
DEGERLENDIRME
Ritim ¢alismasi yaparken ne hissettiniz?
Ritim ¢alismasi yaparken zorlandiniz mi?
Ogrendigimiz sarkinin adi neydi?
Daha 6nce bu sarkiy1 biliyor muydunuz?
Bagka ne ile ritim tutabiliriz?

UYARLAMA



OYKUYU TAMAMLAYALIM
Etkinlik Cesidi: Sanat ve Tiirk¢e Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyliik Grup Etkinligi ve Bireysel Etkinlik)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazamm 5.Nesne ya da varhklar gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin adini soyler.

MOTOR GELISiM

Kazamim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir. Yonergeler dogrultusunda kosar. Belli bir yiikseklige ziplar. Belirlenen bir
mesafeyi siiriinerek gider.

DiL GELIiSiMi

Kazamim 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinledikleri/izlediklerini baskalarina anlatir. Dinledikleri/izlediklerini siir yoluyla sergiler. Dinledikleri/izlediklerini 6ykii
yoluyla sergiler.

OZBAKIM BECERILERI

Kazamim 1. Bedeniyle ilgili temizlik kurallarim uygular.

Gostergeleri: Elini, yliziinii yikar. Tuvalet gereksinimine yonelik isleri yapar.

OGRENME SURECI

Cocuklar yerde yarim ay seklinde oturtularak nasil olduklar giizel bir parmak oyunu 6greneceginden ve hikaye
anlatacagindan bahseder.

Okula bagladim isimli parmak oyunu hep birlikte sdylenir.

Okula Basladim

Bugiin erkenden uyandim, (Uyanma hareketi yapilir)

Ellerimi yliziimii yikadim, (El yiiz yikama hareketi yapilir)

Kahvaltida siit igtim, (Siit igme hareketi yapilir)

Yumurta, peynir recel yedim. (Yeme hareketi yapilir)

Dislerimi firgaladim, (Disler firgalama hareketi yapilir)

Giysilerimi giydim, (Giyinme hareketi yapilir)

Merdivenlerden indim

Bir, iki, tig, dort, bes, alt1, yedi, sekiz, dokuz, on. (Hep birlikte sayilar sayilir)

Kapiy1 actim,

Annemi 6ptiim (Opme hareketi yapilir)

Servisime bindim,

Okuluma gittim.

Ardindan 6ykii tamamlama ¢aligmast yapilir.

Ece Okula Gitmek Istemiyor

Ece bugiin okula baglayacakti. Annesi odasina gitti.

Anne: Ece uyan artik kizim bugiin okula bagliyorsun.

Ece okula gitmek istemiyordu. O yiizden annesine ¢ok uykusunun oldugunu séyledi.

Oysa aksam erkenden uyumustu.

Annesi odadan ¢ikti. Kahvaltiy1 hazirlamak i¢in mutfaga gitti.

Kisa siire sonra tekrar Ece’nin yanina gitti.

Anne: Ece artik uyan kizim okula geg kalacaksin.

Ece: Anne karnim agriyor bugiin okula gitmesem olur mu?

Annesi, Ece’nin okula gitmek istemedigini anladi.

O sirada babasi eve geldi.

Elinde bir paket vardi. Ece babasini goériince ¢ok sasirdi.

Ece: Babacim sen neden evdesin?

Babasi: Bugiin senin okuldaki ilk giiniin. Isyerinden izin aldim. Okula birlikte gidecegiz dedi.

Ece ¢ok sasirdi. Babasinin elindeki paket dikkatini ¢ekti.

Ece: Baba elindeki pakette ne var?

Baba: Bu paket senin i¢in hadi a¢ bakalim

Ece heyecanla paketi acti.

Paketin i¢inden...................

Oykiiniin sonu ¢ocuklarla birlikte tamamlanir.

Sizce paketin i¢inden ne ¢ikt1?

Sizce Ece okula gitmis midir?

Ece neden okula gitmek istemedi?

Siz okula basladiginiz giin neler hissettiniz? vb sorular sorularak cevaplar1 alinir.

Oykii tamamlandiktan sonra Cocuklar ¢aligma masalarma alinir. Oyun hamurlar1 ve hamur kaliplar1 dagitilir.
Cocuklarim &zgiin iiriinler olusturmalarina imkén verilir. Isteyen ¢ocuklara hamur kaliplari verilerek istedikleri sekilleri
¢ikartmalar1 yoniinde desteklenir. Caligma sonunda ¢ocuklar yaptiklari {iriinleri arkadaglarina anlatir. Yapilan tiriinler okulun
girisindeki bir masada ailelerinin gorebilecegi bir alanda sergilenir. Cocuklarla lavaboya gidilerek el ve yiiz temizligini
yapmalarina rehberlik edilir.



MATERYALLER

e Oyun hamurlarn

e Kaliplar
SOZCUKLER

e Kalip
KAVRAMLAR

o -
AILE KATILIMI

e Ailelerine ¢cocuklartyla okul hakkinda sohbet ederek, okulda neler yaptiklari hakkinda sohbet etmeleri Onerilir.
DEGERLENDIRME
Hangi renk oyun hamurlartyla oynadiniz?
Oyun hamuru ile oynamak eglenceli miydi?
Oyun hamuru sert mi, yumugak mi?
Hangi siiri sdyledik?
Oykiimiiziin sonu nasil bitti?
Siz okula basladiginiz da neler hissettiniz?
Okulda neler yapmaktan hoslantyorsunuz?

UYARLAMA






TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih :21.09.2021
Yas Grubu (Ay) D
Ogretmen Ad1 PP

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Gazeteleri Yirtalm” isimli sanat, hareket ve Tiirkge etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Dinlenme
Kahvalt1 Temizlik

Etkinlik Zamani
“Mutluluk” isimli Tiirkge, okuma yazmaya hazirlik ve sanat etkinligi

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







GAZETELERI YIRTALIM

Etkinlik Cesidi: Sanat, Hareket ve Tiirk¢e Etkinligi (Biiyiik Grup Etkinligi / Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay): .......

KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

OZBAKIM BECERILERI

Kazamm 3: Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.

Gostergeleri: Ev /okuldaki esyalar toplar.

DIL GELIiSiMi

Kazamm 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusma sirasinda goz temasi kurar. Konusurken jest ve mimiklerini kullanir. Sohbete katilir. Duygu, diisiince
ve hayallerini sdyler.

Kazamm?7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamim kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.

SOSYAL ve DUYGUSAL GELISiM

Kazamim 7: Bir isi ya da gorevi basarmak icin kendini giidiiler.

Gostergeleri: Basladig1 isi zamaninda bitirmek i¢in gaba gosterir.

BILISSEL GELIiSiM

KazamimS5: Nesne ya da varhiklar1 gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin adini sdyler. Nesne /varligin kullanim amaglarimi sdyler.

MOTOR GELISiM

Kazamim4: Kiiciik kas kullamimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri kopartir/yirtar

OGRENME SURECI

Cocuklar calisma masalarina alinir. Masalara gazete ve dergiler konur. Cocuklarin dikkati gazete kagitlarina gekilir.
“Cocuklar siz hi¢ gazeteleri miizik esliginde yirttiniz m1? Yirtmadiysaniz hadi o zaman eglence basliyor, gazeteleri
istedigimiz kadar kiigiik pargalara bolelim der. Cocuklar gazeteleri istedikleri biiyiikliikte pargalara bolerler. Cocuklardan
boldiikleri gazete pargalarini A4 kagidina yapigtirmalari istenir. Cocuklara yapistiricilarini nasil kullanmalari gerektigi
hakkinda bilgi verilir. Yapistirma tamamlaninca panoya asilir. Caligma sonunda sinifin toparlanmasi igin gerekli rehberlik
saglanir. Toplanma sirasinda miizik agilabilir. Sinif toplamay1 oyun haline doniistiirerek daha eglenceli hale getirebilir.
Ornegin miizigi alcaltip yiikselterek hadi simdi miizik yiikseldiginde daha hizli topluyoruz miizik algaldiginda daha yavas
topluyoruz gibi oyunlastirabilir. Sinif toplandiktan sonra ¢ocuklara “Az 6nce sinifimiz nasildi simdi nasil?” sorularak
cocuklarin kargilagtirma yapmalarina olanak saglar. Etkinligin ardindan ¢ocuklara “Portakali Soydum” tekerlemesi birkag
kere soylenir. Ardindan ¢ocuklarinda katilmalar1 beklenir.

Portakal Soydum

Portakali soydum Dolapta pekmez
Bag ucuma koydum Yala Yala bitmez
Ben bir yalan uydurdum Aysecik Cik Cik Cik
Duma Duma Dum Fatmacik Cik Cik Cik
Kirmizi mum Sen bu oyundan ¢ik
MATERYALLER

e  Gazete kagidi, Dergiler, Yapistirici, Cop sepeti, Resim kagidi
SOZCUKLER

o Gazete
KAVRAMLAR

o Zat: Temiz-Kirli

e Boyut: Kiiciik -Biiyiik
AILE KATILIMI

o -
DEGERLENDIRME
Gazetelerle neler yaptik?
Gazeteleri yirtmak eglenceli miydi?
Kagitlar1 yirtarken nasil ses ¢ikiyor?
Bu ¢aligmay1 tekrar yapmak ister misin?
Sinifimiz1 toplayinca sinifimiz nasil goriiniiyor?
Evde odaniz1 topluyor musunuz?

UYARLAMA



MUTLULUK
Etkinlik Cesidi: Tiirkge, Okuma Yazmaya Hazirlik ve Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
DIL GELIiSiMi
Kazanim 3. S6z dizimi kurallarina gore ciimle kurar.
Gostergeleri: Diiz ciimle, soru ciimlesi kurar. Ciimlelerinde 6geleri dogru kullanir.
Kazamm 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Konusma sirasinda g6z temasi kurar. Konusmayi baglatir. Konusmayt siirdiiriir. Konusmayi sonlandirir. Sohbete
katilir. Konusmak i¢in sirasini bekler.
SOSYAL VE DUYGUSAL GELISiM
Kazanim 1. Kendisine ait 6zellikleri tamitir.
Gostergeleri: Duyussal 6zelliklerini soyler.
Kazamm 3. Kendini yaratic1 yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder. Ozgiin dzellikler tastyan iiriinler olusturur.
MOTOR GELISiM
Kazamim 4. Kiigiik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.
OGRENME SURECI
Kim Mutlu
Kim mutlu, kim neseli,
Hep beraber ¢irpalim ellerimizi(Eller 6nde ¢irpilir)
Kim mutlu,kim neseli,(Bas iki yana sallanir)
Hep beraber sallayalim basimizi.
Kim mutlu,kim neseli.(eller bele konur.)
Hep beraber tutalim belimizi.
Parmak oyunu oynandiktan sonra ¢ocuklara spor yapan, resim yapan, miizik aleti kullanan, fotograf ¢eken, yapboz oynayan
ve kitap okuyan g¢ocuk resimleri gosterilir. Resimdeki kisilerin neler yaptiklari sorulur. Cocuklara neler yapmaktan
hoslandiklari, neyle ugrasirken mutlu olduklar1 sorulur. Cocuklara tek, tek s6z hakki verilerek duygularmi ifade etmeleri
istenir. Okulda neler yapmaktan hogslandiklarmi ifade etmeleri istenir. Cocuklara hangi boya ile resim yapmaktan
hoslandiklari sorulur. Cocuklar istedikleri boyay1 alarak ¢alisma masalarina gegerler. Onlari mutlu eden bir olayin resmini
yapmalart istenir. Yaptiklari resimleri anlatmalart istenir

MATERYALLER
e  Pastel boya, resim kagidi, ¢alisma sayfasi
SOZCUKLER
o -
KAVRAMLAR
e  Duygu: Mutlu-mutsuz
AILE KATILIMI
o -
DEGERLENDIRME
Hangi parmak oyununu oynadik?
Neler yapmaktan hoslanirsiniz?
Neler yapmaktan hoslanmazsiniz?
Hoslandigimiz seyleri yaptiginizda kendinizi nasil hissedersiniz?
Mutlulugu bir meyve ile tarif etsen hangi meyve derdin?
Mutlulugun en iyi arkadas1 hangi duygu olabilir?

UYAR



Tarih :22.09.2021
Yas Grubu (Ay) D
Ogretmen Ad1 PP

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam

“Kurt Baba Ne Yapiyorsun?” isimli oyun etkinligi
Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme

Kahvalti1 Temizlik

Etkinlik Zamam
“Esli Yiiriime” isimli hareket etkinligi
“Ali ile Ayse” isimli oyun ,matematik etkinligi

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







KURT BABA NE YAPIYORSUN?

Etkinlik Cesidi: Oyun Etkinligi (Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu: .............
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
MOTOR GELISiM
Kazamm 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar. Yonergeler dogrultusunda yiiriir. Yonergeler
dogrultusunda kosar.
Kazamm 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Miizik ve ritim esliginde dans eder.
DIL GELIiSiMi
Kazamm 4: Konusurken dilbilgisi yapilarim kullanir.
Gostergeleri: Ciimle kurarken isim kullanir.
Kazamm 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Sohbete katilir. Konugmak icin sirasini bekler. Duygu, diisiince ve hayallerini sdyler. Konusmay1 baslatir.
Konusmayu siirdiirtir. Konugmay1 sonlandirir.
Kazamm 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamim kavrar.
Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.
OGRENME SURECI
Cocuklar oyun alanina dagilir. Agilan miizik esliginde serbest dans etmeleri istenir. Miizik durduruldugunda ise hemen
kendilerine bir es bulup el ele tutusmalar istenilir. Cocuklar agilan miizik esliginde dans etmeye baglarlar. Miizik
durdurulunca bir es bulup el ele tutusurlar. Ogretmen ¢ocuklarin yanma giderek es olduklari arkadaslarinin adlarmi
sOylemelerini ister. Oyun birka¢ kez gocuklarmn istekleri dogrultusunda tekrar edilir. Ardindan ¢ocuklar ikiserli es yapilir.
Her ciftin eline bir balon verilir. Cocuklardan balonu karsilikli durup alinlarmma koymalar: istenir. Balonlar ¢ocuklarin
alinlarindayken balonu diisiirmeden dans etmeleri istenir. Daha sonra hizli hizli dans etmeleri, ziplamalar1 ve ¢dmelmeleri
istenerek balon dansi1 yapilir.
Ogretmen ¢ocuklara Kurt Baba oyununu anlatir. Cocuklardan halka olmalar istenir. Bir gocuk Kurt Baba olur. Kurt halkanin
ortasina gecer. Diger ¢ocuklar da “Kurt Baba” sarkisini sdyleyerek Kurt Baba’nin etrafinda donerler.
Kurt Baba
“Ormanda gezerken
Kurt Babaya rastladim ben
Kurt Baba Kurt Baba
Ne yapiyorsun?”
Cocuklar sorusunu sorduklarmda; kurt baba bir eylem cevabi verir (el yikama, yemek yapma, banyo yapma, dis fircalama
vb.) Sonrasinda Kurt Baba “Yemek yiyorum” diye cevap verdiginde biitiin ¢ocuklar kagisir. Kurt Baba ¢ocuklar1 yakalamaya
caligir. Yakaladigi ¢ocuk Kurt Baba olur. Oyun ¢ocuklarin ilgisine gére devam eder.
MATERYALLER
e  Hareketli bir miizik cd, balon
SOZCUKLER
° -
KAVRAMLAR
° -
AILE KATILIMI
° -
DEGERLENDIRME
Oyunumuz eglenceli miydi?
Dans etmekten hoslandiniz mi?
Hangi arkadaglarinizin isimlerini 6grendiniz?
Kurt baba oyunda en begendiginiz boliim neresiydi?
Bu oyunu daha farkli nasil oynayabiliriz?
Kurt baba olmak nasil bir duyguydu?

UYARLAMA



ALIi iLE AYSE

Etkinlik Cesidi: Oyun, Matematik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Etkinlik)
Yas Grubu (Ay):

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELISIM

Kazamm 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir
Kazanim 4. Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Saydigi nesnelerin kag tane oldugunu sdyler.
MOTOR GELISIiM

Kazanim 4.Kii¢iik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Nesneleri takar, ¢ikarir

OGRENME SURECH
Cocuklarla birlikte “Ali ile Ayse” adli parmak oyunu oynanir.
ALI ILE AYSE
Ali ile Ayse kargilikli evlerde oturuyorlarmis. (Bas parmaklar avug iginde yumruk yapilarak, yumruklar karsilikli
tutulur.)

Bir giin Ali evden disar1 ¢ikmis. (Bas parmak yumruk i¢inden disar1 ¢ikartilir.)

Tepeye tirmanmig, tepeden asagi inmis. (El yukar1 kaldirilip, indirilir.)

Sagina bakmug, kimse yok. (Bag parmak saga dogru hareket ettirilir.)

Soluna bakmig kimse yok. (Bag parmak, sola dogru hareket ettirilir.)

Oniine bakmus, arkasina bakmus, kimse yok.(Bas parmak one ve arkaya dogru hareket ettirilir.)

Cam sikilmis, evine geri donmiis. (Bag parmak avug i¢inde saklanip, yumruk yapilir.)
Ertesi giin Ayse evden disar1 ¢ikmis. (Diger elin bas parmagi yumruk i¢inden digar1 ¢ikarilir. )
Tepeye tirmanmis, tepeden asagi inmis. (El yukar1 kaldirilip, asag: indirilir. )

Sagina bakmusg, kimse yok. (Bas parmak saga dogru hareket ettirilir.)

Soluna bakmus, kimse yok. (Bas parmak sola dogru hareket ettirilir.)

Oniine bakmus, arkasina bakmis kimse yok. (Bas parmak one ve arkaya dogru hareket ettirilir.)
O daevine girmis.  (Bas parmak, avug i¢inde saklanip, yumruk yapilir.)
Bir baska giin Ali ve Ayse aym anda disar1 ¢ikmuslar.  (Iki elin bas parmaklar1, yumruk i¢inden disar:

cikartilir)
Tepeye tirmanmuslar, tepeden asagiya inmisler.(iki el, yukari kaldirilip, indirilir)
Arkalarina, onlerine bakmiglar kimse yok. (iki el yana dogru hareket ettirilir.)
Yanlarina bakmglar kimse yok. (iki el yana dogru hareket ettirilir.)
Diger yana bakmuslar, birbirlerini gormiisler. (iki elin bas parmag: karsilikli tutulur.)
Nasilsin Ali? Iyiyim Ayse demisler. (Bas parmaklar karsilikli hareket ettirilir.)
Birbirlerini yanaklarindan 6pmiisler. (iki bas parmak birbirine degdirilerek 6pme hareketi yapalir.)
Elele tutusup, oynamaya gitmisler. (Bas parmaklar birbirine yapistirilir, diger parmaklar oynatilir.)

Cocuklarla birlikte oyun alania gegilir. Cocuklardan biri ebe olur ve arkadaslarmna arkasii déner. Ogretmenin
sectigi baska bir cocuk ebenin arkasina geger ve kapi ¢alma Oykiinmesi yapar. “Tik tik tik” der. Ebe ise “Kim
0?” der. Arkadaki ¢ocuk istedigi bir hayvan sesini taklit eder. Ebe arkasindaki arkadasmin sesinden kim
oldugunu tahmin eder. Oyun biitiin ¢ocuklarin katilimin1 saglayarak devam eder.

Mandal oyununun oynanacag sdylenir. Iki kiigiik boy sepetin icine 10 ‘ar tane mandal koyar. Oyun alanimin
ortasina bir daire ¢izer. Dairenin ortasina mandal sepetlerini yerlestirir. Ogretmen saymaca ile dort cocuk seger.
Ikiserli eslestirir. Ogretmen Mandallarla ¢cok eglenceli bir oyun oynayacaklarim sdyler. Cocuklara oyun sirasinda
mandali nasil kullanacaklar1 uygulamali olarak gosterir.

Ogretmen hareketli bir miizik acar. Basla komutuyla mandal takma gérevini alan gocuk esinin kiyafetleri iizerine
mandal takmaya baslar. Ogretmen miizigi durdurur. Hep birlikte gruplarin mandallar1 sayilir (1 -10 arasi1) En gok
mandal takan grup oyunu kazanir.



MATARYELLER

e Mandallar sepet, cd ¢alar
SOZCUKLER

e Mandal
KAVRAMLAR

e Sayi kavrami:1 -10 arasi ritmik sayma

e Miktar: Az /¢cok
DEGERLENDIRME
Oyun sizce eglenceli miydi?
Bu oyunda mandaldan baska ne kullanabilirdik?
Mandal takarken ¢ikarirken zorlandiniz mi1?
Mandalla baska hangi oyunlar1 oynardik?
Oynadigimiz oyunlar1 daha farkli nasil oynayabiliriz?
Oyun oynarken hangi bélimde zorlandiniz?
Oniimiizde gordiigiimiiz nesneler neler?
Arkamiza donelim hangi nesneleri goriiyoruz?

UYARLAMA



ESLi YORUME

Etkinlik Tiirii: Hareket Etkinligi (Biitiinlestirilmis Kiigiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu: .........
KAZANIMLAR VE GOSTERGELER
MOTOR GELISiM
Kazanim 1.Yer degistirme hareketlerini yapar.
Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir. Kayma adimu yaparak belirli mesafede ilerler.
Kazamim 2. Denge hareketleri yapar.
Gostergeleri: Agirligin bir noktadan digerine aktarir. Baglama, durma ile ilgili denge hareketlerini yapar.
DIiL GELISiMi
Kazamm 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamim kavrar.
Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.
Kazamim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/izlediklerini bagkalarina anlatir.
BILiSSEL GELIiSIiM
Kazamm 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklamir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.
OGRENME SURECIH
Ogretmen simifa bir arkadasiyla girer ve arkadasini ¢ocuklara tanitir. Ogretmen ve arkadasinin el bilekleri kurdele ile
birbirine baglanmugtir. Ogretmen arkadasiyla birlikte “esli yiiriiyiis” yapacagimi agiklar. Cocuklarin yénergeleri
dogrultusunda 6gretmen ve arkadasi koordineli bir sekilde yiiriimeye baslar. Ardindan ¢ocuklardan esli yiiriiyiis yapmalari
i¢in es olmalart istenir ve kurdeleler el bileklerine baglanir. “Hizl yiiriime, yavas yiiriime, yaklasarak ve uzaklagarak ytirtime,
kayma adimu ile yiirtime gibi...” yonergelerle yiiriime sekilleri ¢esitlendirilir. Cocuklar birbirleriyle uyum i¢inde ayn
hareketleri yapmalari igin yonlendirilir.
Ogretmen “hayvan yiiriiyiislerini taklit edelim mi?” diye sorar.
Cocuklar dgretmenin ydnergelerine gére hayvan taklitleri yaparlar. Ogretmen onlara rehberlik eder.
Simdi 6rdek gibi yliriiyelim (Comelerek paytak yiiriiylis yapilir.)
Simdi kurbaga gibi yiiriiyelim (Ayni pozisyonda ziplayarak ilerlenir.)
Simdi fil gibi yiiriiyelim (Ayaklar kivrilmadan dik tutulur; eller yerde yiiriiniir.)
Simdi yilan gibi yiirtiyelim (Yerde siiriinerek ilerlenir.)
MATERYALLER
e Kurdele
SOZCUKLER
e  Kayma adim
KAVRAMLAR
o  Zat: Hizli-Yavas
e  Yién/Mekinda Konum: Yakin-Uzak
AILE KATILIMI
o -
DEGERLENDIRME
Arkadaslarimizla ne yaptik? Nasil yiiriiyiisler yaptik?
Esli hareket etmek i¢in nelere dikkat etmemiz gerekir?
Arkadaginizla koordineli ylirimeye calisirken zorlandiniz mi1?
En ¢ok hangi yiiriiyiis tiirii hogunuza gitti?
Daha 6nce arkadaslarmizla buna benzer oyunlar oynamis miydiniz?

UYARLAMA



TAM GUNLUK EGITIM AKISI

Tarih :23/09/2021
Yas Grubu (Ay)
Ogretmen Ad1 TSP

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“ Paylagsmak Giizeldir” isimli Tiirk¢e ve oyun etkinligi
Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme

Kahvalt1 Temizlik

Etkinlik Zamam
“ Denge” isimli hareket ve sanat etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamanm

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







PAYLASMAK GUZELDIR

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e ve Oyun Etkinligi (Biiyiik Grup)

Yas Grubu:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BIiLiSSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir

Kazanmim 19: Problem durumlarina ¢6ziim iiretir.

Problemi sdyler. Probleme ¢esitli ¢6ziim yollar1 6nerir

MOTOR GELISIiM

Kazanim 2. Denge hareketleri yapar.

Gostergeleri: Bireysel ve esli olarak denge hareketleri yapar.

SOSYAL DUYGUSAL GELiSiM

Kazanmim 6: Kendisinin ve baskalarmin haklarimm korur.

Gostergeleri: Haklarini sdyler. Baskalarinin haklar1 oldugunu soyler.

OGRENME SURECT

Yer, toprak olarak kabul edilir. Ogretmen, biitiin ¢ocuklar1 birbirine iki metre uzak olacak sekilde
dizilmelerine yardimci olur. “Tas tas iistiine” denildiginde her ¢ocuk bir ayagini diger ayaginin iistiine
koyar ve diismeden dengede durmaya calisir. Tas toprak iistiine denildiginde ayak indirilir. Ogretmen,
sasirtmali olarak bu sozleri sdyler. Sasiran ¢cocuk bir taklit yapar. Oyun bdylece devam eder. Etkinligin
ardindan “Bir Can” tekerlemesi sdylenir.

Bir cam

Iki cam

Ug cam

Dort cam

Bes cam

Alt1 cam

Yedi cam

Sekiz cam

Dokuz cam

On cam

Bu da benim amcam.

Cocuklar siniftan istedikleri bir oyuncagi alip ¢cember olurlar. Hareketli bir s6zsiiz miizik agilir ve
oyuncaklari ile dans etmeleri istenir. Miizik durunca ¢ocuklardan her biri elindeki oyuncagi sectigi
arkadasiyla paylasir ve dansa devam eder. Cocuklarin hepsinin oyuncagini degistirdiginden emin olunur.
Oyunun ardindan ¢ocuklarin ilk basta sectikleri oyuncaklar1 almalar1 ve yarim daire seklinde oturmalari
istenir. “Oyuncagimi paylastyorum” konulu sohbet baslatilir. Paylagsmanin neden gerekli oldugu,
paylasmazsak karsimizdaki insanin neler hissedebilecegi hakkinda sorular sorulur. Oyuncagini
paylasamayan iki ¢gocuk resmi gosterilir ve ¢ocuklardan resimde ne gordiiklerini anlatmalari istenir.
Resimdeki problem durumun ne oldugu sorulur. Ardindan oyuncagi niye paylasamadiklari, oyuncagi
elinden alan ¢ocugun ne hissetmis olabilecegi, oyuncagi baska nasil paylasabileceklerine yonelik
¢ocuklarin ¢6ziim yollar iretmelerine rehberlik edilir. “mig gibi” yaparak oyuncagi paylasamayan iki
cocuk canlandirmasi yapacaklari anlatilir. Tki goniillii cocuk secilir, cocuklardan birisinin eline oyuncak
verilir diger ¢ocuk arkadaginin elinden oyuncagi zorla alma roliinii tistlenir.

Dogaglamalar goniillii tiim ¢ocuklarla yapildiktan sonra degerlendirilir. “Arkadasin, oyuncagini elinden
alinca ne hissettin? Sence, arkadasin oyuncagini zorla almak yerine bagka neler yapabilirdi? Oyuncagin
olmadiginda neler yapabilirsin?” sorular1 ile paylagma, problem ¢dzme ve arkadaglik konular1 hakkinda
sohbet edilir.

Sohbetin ardindan her ¢ocuk i¢in sopaya ip ve ipin ucuna miknatis baglanarak olta hazirlanir. Oltasini
kendi yapmak isteyen ¢ocuklara firsat verilir. Renkli kartonlardan baliklar kesilir. Baliklarin iizerine
sayilar yazilir. Baligin agzina baligi ¢ekebilmesi igin bir atag yerlestirilir. Her ¢ocuk oltasi ile bir balik
tutar ve tuttugu baligin rengini ve iizerinde yazan sayis1 sdyler. Cocuklardan renklerine gore tutulan
baliklar1 gruplamalart istenir. Baliklar renklerine gére panoya tist liste gelecek sekilde yapistirilarak
grafik olusturulur. Cocuklar grafigi yorumlarlar. En ¢ok hangi renk balik avlanmig, daha sonra hangi



renk, daha sonra hangi renk... ve en az hangi renk balik avlanmis gibi sorular sorularak grafik
yorumlanir.

MATERYALLER
e Paylagma ile ilgili gérselin bulundugu bir kart, siniftaki oyuncaklar
AILE KATILIMI
e Ailelerden ¢ocuklartyla birlikte sectikleri zararsiz bir oyuncagi arkadaslariyla paylasmak tizere
sinifa gondermeleri istenebilir.
SOZCUKLER
e Paylasma
KAVRAMLAR
[ ]
DEGERLENDIRME
Tekerlemenin adi neydi?
Tekerlemede kaga kadar saydik?
Tekerlemeyi begendin mi?
Daha 6nce boyle bir tekerleme biliyor muydun?
Paylagmak ne demektir?
Paylasmak neden 6nemlidir?
Oyuncakla her iki cocugun da oynayabilmesi i¢in hangi ¢6ziim yollart {iretilebilir?
Arkadasin oyuncagini alinca ne hissettin?
Istemeden de olsa oyuncagini vermek zorunda olunca ne hissettin?
Arkadasinin {iziildiigiinii goriince ne hissettin?
Ailenle neleri paylasirsin? Ailen seninle nelerini paylasir?

UYARLAMA



DENGE

Etkinlik Cesidi: Hareket ve Sanat Etkinligi (Biiyiik Grup ve bireysel etkinlik)

Yas Grubu:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BIiLiSSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir

Kazanim 19: Problem durumlarina ¢6ziim iiretir.

Gostergeleri Problemi sdyler. Probleme ¢esitli ¢6ziim yollar1 6nerir

MOTOR GELISIiM

Kazamim 2: Denge hareketleri yapar

Gostergeleri: Tek ayak iizerinde durur. Bireysel ve esli olarak denge hareketleri yapar.
Kazanim 4: Kii¢iik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri {ist iiste/yan yana/i¢ i¢e dizer. Malzemeleri keser Malzemeleri yapistirir.
Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

OGRENME SURECI

Ogretmen yere koydugu bir blok veya ¢izdigi bir cizgi iizerinde tek ayak durmaya ¢alisir. Cocuklardan da bunu
denemelerini ister. Diismeden kalabilmek i¢in denge saglamanin 6nemli oldugunu vurgular. Cocuklarla bireysel
ve esli olarak ¢esitli denge denemeleri yapilir. (tek ayak, bir el bir ayak, iki el bir ayak, iki el iki ayak lizerinde
durarak, bir ¢izgi lizerinde tek basina veya bir arkadasiyla el ele tutusarak yiirliyerek, tek ayak tizerinde el ele
tutusarak vb.)* Sinifta ¢esitli malzemeler kullanilarak ¢cocuklarin denge ile ilgili denemeler yapmalarina firsat
verilir. (bir yastig1 basinda tutma, tek parmagin iizerinde cetvel, kagit tabak, firca gibi bir nesneyi dengede tutma,
top yastik gibi bir nesneyi ayaklarin {izerinde tutma, merdane veya oklavayi bir ucu iizerinde elinde, ayaginda
tutma, tek ayaginin iizerinde dururken, diger dizinde bir kitap veya yastig1 bir siire tutma, bir tepside lego ve
bloklart iist iiste dizme, kagit bardaklar iist {iste dizme vb.)Denemeler yapilirken ¢ocuklarin kendi ¢dziimlerini
gelistirmelerine firsat verilmeli, ¢c6ziime ulagamadiklarinda yeni ¢dzlim yollari iiretip denemeye devam etmeleri
tegvik edilmelidir. Ardindan ¢ocuklara kartona ¢izilmis kus sablonlari verilerek kesip boyamalart istenir.
Hazirlanan kuslar, iplerin ucuna takilir, ipler de uzun bir ¢ubuk {izerine denge bozulmayacak sekilde baglanir.

MATERYALLER
o Kagit tabak, firga, cetvel, yastik, kitap, ahsap bloklar, legolar, ¢esitli kutular, karton, ip, tahta gubuk.
[ ]
SOZCUKLER
e Denge
AILE KATILIMI
e Ailelere bilgi notu hazirlanarak giinliik ev islerinde daha ¢ok sorumluluk vermenin ¢ocuklarin giinliik
yasam becerilerini, motor becerilerini ve koordinasyonlarini gelistirecegi belirtilebilir, ailelerden
cocuklarinin yagina uygun, onlar1 becerilerini gelistirmede yeterince zorlayacak gorevler vermeleri
istenebilir.
DEGERLENDIRME
Bu etkinlikte neler yaptik?
Dengede durmaya calisirken kendinizi nasil hissettiniz?
Esyalarin dengesini nasil sagladiniz? Nerelerde yiiriirken dengeniz bozulur?

UYARLAMA






Tarih :24.09.2021
Yas Grubu (Ay) e
Ogretmen Ad1 O RO ST U OO PRPPPPPRPRRt

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Tak Tak Taklit” isimli oyun, hareket, Tiirkge ve sanat etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Dinlenme
Kahvalt1 Temizlik

Etkinlik Zamani
“Okulumu Cok Seviyorum” isimli Tiirk¢e ve sanat etkinligi

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







TAK TAK TAKLIT

Etkinlik Cesidi: Oyun, Hareket, Tiirkge ve Sanat (Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay): .......

KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

DIL GELIiSiMi

Kazamm 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamim kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.

SOSYAL ve DUYGUSAL GELISiM

Kazamm 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder.

OGRENME SURECI

Cocuklar sinifin ortasinda toplanir. Cocuklarla en ¢ok hangi hayvanlari sevdikleri ile ilgili sohbet eder. Ardindan birlikte
hayvanlarin hareketlerini yapacaklarini sdyler. Ogretmen dnce gocuklarla birlikte hayvan hareketlerini yapar. Ardindan
¢ocuklarin kendilerinin yapmalarmi ister. Tavsan Yiriiylisi: Dizler biikiiliir, eller yere konur. Ayaklardan hiz alinir ve ileri
dogru sigratir. Kedi Kopek Yiiriiyiisii: Eller yerde sirt kamburlagtirilmus, sessizce ylirlintir Ay1 Yirtiytisii: Govde 6ne biikiiliir,
avuglar yere degdirilir, bas yukar1 kaldirilir. Leylek Yiiriiylisii: Kollar 6ne uzatilir, ne adim atilirken dizler karina gekilir.
Etkinligin ardinda 6gretmen ¢ocuklarla birlikte “Kiiciik Dostum” tekerlemesini sdyler. Daha sonra arkadaslik {izerine sohbet
eder.

Kiiciik Dostum

Kiiciik dostum gelsene

Ellerini versene

Ellerimizle sap sap

Ayaklarimizla rap rap

Bir s6yle,bir boyle

Dans edelim seninle

Bir boyle bir soyle

Dans edelim seninle.

Daha sonra masalara oyun hamurlar1 konur. Cocuklara esit olarak paylas oyun hamurlari paylastirilir. Oyun hamurunun
icinde neler oldugu, nasil kullanilmas: gerektigi agiklanir. Ardindan serbest olarak oymalarina firsat verilir.

MATERYALLER
e  Oyun Hamuru
SOZCUKLER
e  Yiirlyls
KAVRAMLAR
o -
AILE KATLIMI
e  Ailelerden ¢ocuklarma okulda dgrendikleri hayvanlarin yiirtiyiis sekillerini internetten gostermeleri istenir.
DEGERLENDIRME
Hangi hayvanlarin hareketlerini yaptik?
Bu hayvanlar1 daha 6nce gordiin mii?
Oyun Hamuru ile daha 6nce oynadin mi1?
Hayvanlarin hareketlerini yaparken zorlandin mi1?
Hayvan hareketleri yaparken ne hissetin?
Oyun hamuru ile oynarken ne hissettin?

UYARLAMA



OKULUMU COK SEViYORUM

Etkinlik Cesidi: Tiirkce ve Sanat Etkinligi (Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinligi)
Yas Grubu (Ay): .........
KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI
DIL GELIiSiMi
Kazamm 5. Dili iletisim amaciyla kullanir
Gostergeleri: Sohbete katilir.
OZBAKIM BECERILERI
Kazamm 1. Bedeniyle ilgili temizlik kurallarim1 uygular.
Gostergeleri: Elini, yliziinii yikar. Tuvalet gereksinimine yonelik isleri yapar.
OGRENME SURECI
Cocuklarm rahat oturmalari saglanir. “Dolapta Pekmez” adli tekerleme ve “Oriimcek Kardes” adli parmak oyunu énce
ogretmen tarafindan birkag kere tekrarlanir. Ardindan hep birlikte parmak oyunu ve tekerleme sdylenir.
Dolapta Pekmez
Dolapta pekmez
Yala yala bitmez
Aysecik cikcik
Fatma cik cikcik
Sen bu oyundan ¢ik
Oriimcek Kardes
Oriimcek kardes duvara tirmandi (Parmaklar iist iiste konur, serce parmaktan baslanarak parmak uclari oynatilir.)
Yagmur yagdi yagdi , (Parmaklarla yagmur yagmasi hareketi yapilir.)
Oriimcek kardes 1slandi , (Eller biiziiliip, cene altina yapistirilir.)
Glines act1 agt1 , (Kollar yarim daire seklinde, yukarida acilir.)
Oriimcek kardes kurudu, yavrularmi toplayip derin bir uykuya daldi1. (Avug icleri birlestirilip, yanaga konur.)
Cocuklara okulla ilgili duygular1 sorulur ve duygularini ifade etmelerine imkéan verilir. Okulda uyulmasi gereken kurallar,
kurallarin neden gerekli oldugu hakkinda sohbet baslatilir. Etkinlik bitiminde ¢ocuklara daha 6nce tekerleme, parmak oyunu
Ogrenip dgrenmedikleri sorulur.
Daha sonra gocuklardan masalara oturmalari istenir. A4 kagid1 ve boyalar masalara konur.A4 kagitlarinin iizerine basit
sekiller ( ¢igek, giines, kupa vs) bant ile yapistirilir. Cocuklardan yapistirilan resmin ¢evresini boyamalari istenir. Daha sonra
yapistirilan resim ¢ikartilir. Cikan resimler sergilenir.
MATERYALLER
o Adkagidi
e  Cesitli kalip resimleri
e  Renkli boyalar
SOZCUKLER
e Kural
KAVRAMLAR
o -
AILE KATILIMI
e  Ailelerden ¢ocuklari ile birlikte parmak oyununu tekrarlamalari istenir.
DEGERLENDIRME
Hangi tekerlemeyi sdyledik?
Tekerlemeyi daha 6nce duydunuz mu?
Parmak oyunumuzun adi neydi?
Daha 6nce parmak oyunu oynamis miydin?
Parmak oyunu oynarken ne hissettin?
Parmak oyununu oynarken zorlandin mi?

UYARLAMA



Tarih :27.09.2021
Yas Grubu (Ay) e
Ogretmen Ad1 L PN

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik
Etkinlik Zamani

Zamani
“Bu Ses Ne Sesi?” isimli miizik, sanat etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Dinlenme

Kahvalt1 Temizlik

Etkinlik Zamam
“Esya Saklama Oyunu” isimli oyun etkinligi

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







BU SES NE SESi?

Etkinlik Cesidi: Miizik, Sanat Etkinligi (Kiiglik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay):........

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELISiM

Kazam 4: Kii¢iik kas kullanimu gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri keser, katlar ve yapistirir.

Kazamim 5. Ritim ve miizik esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Bedenini, nesneleri ve vurmali ¢algilar1 kullanarak ritim ¢aligmasi yapar.

DIL GELIiSiMi

Kazanim 1. Sesleri ayirt eder.

Gostergeleri: Sesin kaynaginin ne oldugunu sdyler. Sesler arasindaki benzerlik ve farkliliklar1 séyler.

BILiSSEL GELIiSIiM

Kazanmim 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Ipuclarmi birlestirerek tahminini soyler. Gergek durumu inceler. Tahmini ile gercek durumu karstlastirir.
OGRENME SURECI

Birbirinden farkli 6zelliklere sahip birkag nesne masa lizerine yerlestirilir. Cocuklarin nesneleri incelemelerine firsat verilir.
Cocuklar bu nesneleri kullanarak farkli ses ve ritim ¢ikarma ¢alismalari yaparlar. Sesler arasindaki farkliliklar ve
benzerliklere dikkat ¢ekilir. (bardak, kasik, tahta ,plastik oyuncak vb )

Grup gozlerini kapar ve goniillii olarak segilen bir cocuktan farkli nesneleri kullanarak ritim olusturmasi istenir.
Cocuklardan goniillii cocugun hangi nesneleri kullandigini tahmin etmeleri istenir. Ardindan nesnelerin ses ¢ikarmast
saglanarak tahminleri degerlendirilir.

Her ¢ocugun etkinlige katilimi saglanana kadar siire¢ devam ettirilir.

Bilinen sarkilar tekrar edilir. “Okulumu pek ¢ok severim” sarkisi 6gretmen tarafindan birkag kez sdylenir. Sonra ¢ocuklara
tekrar ettirilir.

Okulumu Pek Cok Severim

Okulumu pek ¢ok pek ¢ok severim

Ayr kalinca hemen 6zlerim

Okumay1 yazmay1 dgretir bana

Sevgiyi saygiy1 dgretir bana.

Cocuklar calisma masalarina alinir. Masaya sulu boya ve resim kagitlar1 dagitilir. Cesitli meyvelere ait kaliplar cocuklara
dagitilir. Cocuklar istedikleri meyve kalibini alir 6gretmen rehberliginde resim kagidina toplu igneyle tuttururlar. Eski dig
firgalar1 kullanilarak piiskiirme boya yaparlar. KAgidin tamami boyandiktan sonra Igne ile tutturulan kalip kagit iizerinden

cikarilir. Meyvenin seklinin kagit {izerine ¢iktigi gdzlemlenir.

MATERYALLER
e  Farkl 6zellige sahip nesneler
e  Sulu boya
o Dis firgasi
e  Resim kagidi
SOZCUKLER
e Ritim
e  Piiskiirtme
e Kalip
KAVRAMLAR
e  Ziat: Ayni-Farkli-Benzer, Eski-Yeni
AILE KATILIMI
e  Evdeki artik malzemelerle ritim aletleri yapip okula géndermeleri istenir.
e  Ailelere evdeki ¢esitli nesnelerle degisik Ritimler olusturma oyunu oynamalar1 &nerilir.
DEGERLENDIRME
Ritim olugturmak i¢in hangi nesneleri kullandik?
Hangi nesnelerin sesleri benziyordu?
Ses cikaran nesneyi tahmin etmek sizi heyecanlandirdi ni?
Daha 6nceden hangi nesneleri kullanarak ritim ¢alismast yapmistik?
Yaptigimiz ¢alismanin adi neydi?
Hangi malzemeyi kullandik?
Piiskiirtme etkinligi hosunuza gitti mi?
Daha &nce bu tiir bir etkinlik yaptiniz m1?

UYARLAMA



ESYA SAKLAMA OYUNU
Etkinlik Tiirii: Oyun Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiylik Grup ve Bireysel Etkinlik)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELER
MOTOR GELISiM
Kazamim 3. Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol eder. Kiigiik topu yerde yuvarlar.
SOSYAL-DUYGUSAL GELIiSIM
Kazanim 10. Sorumluluklarim yerine getirir.
Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.
DiL GELIiSiMi
Kazanmim 1. Sesleri ayirt eder.
Gostergeleri: Sesin geldigi yonii sdyler. Sesin kaynagmnin ne oldugunu soyler.
Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.
Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki sdylerken sesinin tonunu, hizini ve
siddetini ayarlar.
BIiLISSEL GELIiSIiM
Kazamim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
OGRENME SURECI
“Esya saklama “‘oyunu oynanir. Bir ¢ocuk ebe olarak seilir ve ebe bir siire i¢in smif digina ¢ikanlir. Bu arada bir ¢ocuk eline verilen oyuncagr diger
cocuklarla birlikte smif icinde bir yere saklar. Ebe smifa girdiginde oyuncagi ¢evrede aramast istenir. Ebe oyuncagy ararken diger ocuklar da an taklidi
yaparlar. Cocuklar ebe oyuncaga yaklagtigmda viziltt seslerini arttirrar, oyuncaktan uzaklastignda vizilti sesini giderek azaltirlar. Belirlenen siire iginde ebe
oyuncag bulursa alkiglanir, bulamazsa yeni bir ebe segilerek oyuna devam edilir.
Sinifin ortasina farkli renklerde toplar getirilir. Cocuklardan karsilikli belli bir mesafede oturmalari istenir. Topu tek elle yerden
yuvarlayarak arkadagina atmasi istenir.
MATERYALLER
e  Oyuncak
e Top
SOZCUKLER
o -
KAVRAMLAR
o -
AILE KATILIMI
o -
DEGERLENDIRME
Bugiin oynadigimiz oyunun adi neydi?
Oyuncagi ararken hangi ip ucunu gore hareket ettin?
Oyuncagi bulamadiginda ne hissettin?
Daha &nce buna benzer oyun oynadin mu?

UYARLAMA



Tarih :28.09.2021
Yas Grubu (Ay) e
Ogretmen Ad1 L PN

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Mandal Takma Yarismas1” isimli oyun ve matematik etkinligi

(")g'le Yemegi, Temizlik
Dinlenme
Kahvalti1 Temizlik

Etkinlik Zamam
“Ambara Vurdum Bir Tekme” isimli oyun etkinligi

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







MANDAL TAKMA YARISMASI

Etkinlik Cesidi: Oyun ve Matematik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay):...........

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BILiSSEL GELIiSIiM

Kazamm 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazanim 4. Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Saydig1 nesnelerin kag tane oldugunu soyler.
MOTOR GELISiM

Kazamim 4. Kiigiik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri takar, ¢ikarir.

OGRENME MERKEZi

iki kiigiik sepetin igine 10 ‘ar tane mandal konur. Oyun alaninin ortasina bir daire ¢izilir. Dairenin ortasina mandal sepetlerini
yerlestirilir. Saymaca ile dért cocuk segilir. Tkiserli eslestirilir. Oyunun kurallari agiklanr.

Hareketli bir miizik ag¢ilir. Basla komutuyla mandal takma gorevini alan ¢ocuk esinin kiyafetleri iizerine mandal takmaya
baglar. Miizik durdurulur. Hep birlikte gruplarin mandallar sayilir (1 -10 aras1) En ¢ok mandal takan grup oyunu kazanir.

MATERYALLER
e  Mandallar
e  Sepet
e (Cdcalar
SOZCUKLER
e  Mandal
KAVRAMLAR

e  Sayy/Sayma
AILE KATILIMI

° -
DEGERLENDIRME
Oyun sizce eglenceli miydi?
Bu oyunda mandaldan baska ne kullanabilirdik?
Mandal takarken ¢ikarirken zorlandiniz ni?
Mandalla baska hangi oyunlar1 oynardik?

UYARLAMA



AMBARA VURDUM BiR TEKME

Etkinlik Cesidi: Oyun Etkinligi (Biiyiik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELISiM

Kazamim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir. Yoénergeler dogrultusunda kosar.
Kazamim 5. Ritim ve miizik esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Miizik ve ritim esliginde ¢esitli hareketleri ardi ardina yapar.

DIL GELIiSiMi

Kazamim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinlediklerini/izlediklerini miizik, drama gibi gesitli yollarla sergiler.
BIiLiSSSEL GELISIM

Kazanmim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir. Saydig1 nesnelerin ~ kag
tane oldugunu soyler.

OGRENME SURECI

Cocuklar oyun alanima alinir. El ele tutusup halka olmalari istenir. Oyunun ad1 ve kurallari agiklanir. Sarkinin sdzlerine gore
hareket edilir
Ambara vurdum bir tekme
Ambara vurdum bir tekme, bir tekme, (Iki el bele konulup, bacagin biri yukar1 dogru hareket ettirilir.)
Ambarin kapis1 acilds, acilds, (iki el icten disa dogru acilir.)
Inci de boncuk sagildi, sacilds, (Eller onde ileri geri hareket ettirilir.)
Limonu da soyle keserler, keserler. (Limon kesme hareketi yapilir.)
Suyunu da soyle sikarlar, sikarlar, (Limon sikma hareketi yapilir.)
Sonrada béyle igerler, icerler, (Igme hareketi yapilir.)
Camagir da soyle yikarlar, yikarlar, (Ustiindeki kiyafetin kenarinda yikama hareketi yapilir.)
Sonrada boyle asarlar, asarlar, (Eller havaya kaldirilip, asma hareketi yapilir.)
Asarlar, keserler, en gii-ze-li-ni- se-ger-ler. (Gozler kapatilir. Parmaklar sayisma igin ¢ocuklar tizerinde gezdirilir.)
Kelime kimde biterse oyunu tekrar o baslatir. Etkinlik daha 6nce oynanan oyunlarin tekrari ile devam eder.
MATERYALLER
o -
SOZCUKLER
e Ambar boncuk
e Limon
e Inci
KAVRAMLAR
o -
AILE KATILIMI
o -
DEGERLENDIRME
Oyunumuzun adi neydi?
Oyunumuzu oynarken neler hissettin?
Hangi hareketler yaparken eglendin?
Oynadigimiz oyunu daha 6nce hi¢ oynadiniz mi1?

UYARLAMA



Tarih :29.09.2021
Yas Grubu (Ay) B
Ogretmen Ad1 L PN

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Sevingliyiz Hepimiz” isimli miizik ve sanat etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Dinlenme
Kahvalt1 Temizlik

Etkinlik Zamam
“Resim Zamam” isimli sanat ve Tiirkge etkinligi

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamanm

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







SEVINCLIiYiZ HEPiMiZzZ

Etkinlik Cesidi: Miizik Ve Sanat Etkinligi (Biiyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay): .........

KAZANIM ve GOSTERGELERI

BILiSSEL GELIiSIiM

Kazamiml. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazamm 5. Nesne ya da varhklar: gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin adini soyler. Nesne /varligin kullanim amaglarini soyler.

DIL GELIiSiMi

Kazamm 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gaostergeleri: Sohbete katilir. Konugma sirasinda gz temasi kurar. Duygu diisiince ve hayallerini sdyler.
Kazanim?7. Dinledikleri/izlediklerinin anlamim kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.

MOTOR GELISiM

Kazamm 5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder

Gostergeleri: Vurmali ¢algilart kullanarak ritim ¢aligmasi yapar. Bedenini kullanarak ritim ¢aligmasi yapar. Nesneleri
kullanarak ritim ¢aligmas1 yapar.

OGRENME SURECI

Cocuklardan minderler iizerine oturmalari istenir. Her birine miizik merkezindeki ritim aletleri verilir. Once ritim aletlerini
rastgele sallamalar1 istenir. Daha sonra 1- 2 diye komut verip bir kere ve iki kere ritim araglarini sallamalari istenir. Daha
sonra “Yagasin Okulumuz” sarkis1 6gretmen tarafindan birkag kez tekrar edilir. Ardindan ¢ocuklardan ritim tutarak sarkiya
eslik etmeleri istenir.

Yasasin Okulumuz

Daha diin annemizin Simdi okullu olduk
Kollarinda yasarken Siniflar1 doldurduk
Cigekli bahgemizin Sevingliyiz hepimiz
Yollarinda kosarken Yagasm okulumuz

Etkinligin ardindan ¢ocuklarla birlikte okul bahgesine ¢ikilir. Doga gezisi yaptiktan sonra ¢ocuklardan dal pargalari,
yapraklar, taglar toplamalar1 istenir. Her ¢ocuk topladigi malzemeleri arkadaglarina tanitir. Daha sonra masalara oturmalari
istenir. Toplanan tiim malzemelerle kolaj ¢caligmasi yapilir.

MATERYALLER

e Ritim aletleri

e  Agac dallan

e  Yapistirict

o Adkagidi

e Taglar
SOZCUKLER

e Ritim
KAVRAMLAR

o -
AILE KATILIMI

o -
DEGERLENDIRME
Hangi sarkiy1 s6yledik?
Bahgede neler gozlediniz?
Ritim ne demektir?
Dal ne demek?
Nelerin dallar1 vardir?
Hangi ritim aletlerini tanidik?
Sarkimizi begendiniz mi?
Ritim aletlerini kullanirken neler hissettiniz?

UYARLAMA



RESIM ZAMANI

Etkinlik Cesidi: Sanat ve Tiirk¢e Etkinligi (Bireysel ve Grup Etkinlik)
Yas Grubu (Ay): ........
KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI
MOTOR GELISiM
Kazamm 4. Kii¢iik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.
DiL GELIiSiMi
Kazamim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir
Gostergeleri: Sohbete katilir.
Kazamim 8: Dinlediklerini/ izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/ izlediklerini resim yoluyla sergiler.
0Z BAKIM BECERILERI
Kazamm 1. Bedeniyle ilgili temizlik kurallarim uygular.
Gostergeleri: Elini, yiiziinii yikar.
OGRENME SURECI
Cocuklar caligma masalarma alinir. Cocuklara okuldaki ilk resminizi yapmaya hazir misiniz? Diye sorulur.
Resim yapmak i¢in hangi malzemelere ihtiyacimiz var? Cocuklardan boya cevabi alindiktan sonra okulda kullanilan boyalar
tanitilir. Daha sonra en ¢ok kullanilan pastel boyalari nasil kullanmaliy1z? Diye sorulur. Cocuklarin diisiincelerini ifade
etmelerine firsat verilir. Pastel boyalar tanitilir ve nasil kullanmalar1 gerektigi agiklanir. Cocuklardan istedikleri resimleri
yapmalarima firsat verilir. Yapilan ilk resimlerin altina gocuklar konusturularak notlar alinir. Cocuklara pastel boyalarini
dolaplarina koymalarina rehberlik edilir. Yapilan ilk resimler okulun girisindeki panoda sergilenir. Etkinligin ardinda boyalar
siiri birlikte sOylenir.
Boyalar
Yesil ¢aliskandir
Kirmizi yaramaz
Sar1 uykucu
Kara korkak
Ben erkenden
Anaokuluna gelirken
Yesil gibiyim
MATERYAL
e Pastel boya
e  Resim kagidi
SOZCUKLER
e  Pastel boya
KAVRAMLAR
o -
AILE KATILIMI
e Ailelerden evde ¢ocuklarina pastel boya ile resim yaptirmalarini ve yapilan resimleri okula gonderilmeleri istenir.
DEGERLENDIRME
Resim yaparken neler hissettiniz?
Kullandigimiz boyanin ismi neydi?
Resim yaparken hangi malzemeleri kullandik?
Yaptigin resmi kimlerin gérmesini istersiniz?
Daha dnce resim yaptiniz m1?

UYARLAMA



TAM GUNLUK EGITiM AKISI

Tarih :30.09.2021
Yas Grubu :

Ogretmen Ad1

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun
Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam

“Swra Olalm” isimli Tiirkce, oyun, miizik etkinligi
Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Hoplayalim, Ziplayalim” isimli oyun, miizik etkinligi

Oyun Zamani
Osgrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:







SIRA OLALIM

Etkinlik Cesidi : Tiirkce, Oyun, Miizik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu D

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELISIM

Kazanim 4. Kiiciik kas kullamim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri keser, yapistirir.

SOSYAL VE DUYGUSAL GELIiSIiM

Kazanim 5: Bir olay ya da durumla ilgili olumsuz duygularimi uygun yollarla gosterir.

Gostergeleri: Olumsuz duygularini olumlu sézel ifadeler kullanarak agiklar.Olumsuz duygularint olumlu
davraniglarla gosterir.

Kazanim 12. Degisik ortamlardaki kurallara uyar.

Gostergeleri: Degisik ortamlardaki kurallarin belirlenmesinde diisiincesini sdyler. Kurallarm gerekli oldugunu
soyler. Istekleri ile kurallar gelistiginde kurallara uygun davranir.

DIiL GELIiSiMi:

Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir. Konugurken/sark: soylerken sesinin tonunu,
hizini, sesinin siddetini ayarlar.

Kazamm 5. Dili iletisim amaciyla kullamr.

Gostergeleri: Konusmay1 baslatir. Konugmayi siirdiiriir. Konusmayi sonlandirir. Sohbete katilir. Konusmak igin
sirasini bekler.

BIiLiSSEL GELISIM

Kazanim 3. Algiladiklarin hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olay1 bir siire sonra yeniden sdyler.

Kazanim 6. Nesne ya da varliklar 6zelliklerine gore eslestirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklar1 birebir eslestirir.

Kazanim 10. Mekinda konumla ilgili yonergeleri uygular.

Gostergeleri: Mekanda konum alir.

OGRENME SURECIH

Gtine baslama zamaninda ¢ocuklardan okuldan sonra neler yaptiklarini sirayla anlatmalari istenir.

Cocuklar dinlendikten sonra 6gretmen “Bugiin bahgeye ¢ikacagiz. Bu nedenle kapinin 6niinde sira olalim, der.
“Cocuklar kapisinin 6niinde sira olurlar. Bu arada 6ne ge¢meye ¢aligsanlari sira olmalari i¢in uyarilir. Cocuklar sira
olduktan sonra ¢ocuklar minderlere ay seklinde dizilmeleri istenir. Cocuklara “Neden sira olunur? Ne yaparken
sira oluruz? Sira olurken nelere dikkat etmemiz gerekir?” gibi sorular sorularak ¢ocuklarin cevaplari dinlenir.
Ogretmen cocuklara: “Peki siifimizda ne yaparken sira oluruz?” diye sorar. Cevaplar1 aldiktan sonra
Ogretmen “Liitfen, adin1 okudugum kisi buradayim diyerek benim dniimde siraya girebilir mi?” der

ve yoklama yapar.“Sira Olalim” adli sarki sGylenir ve arkasinda gocuklarin sira olmalart istenir.

Sira Olalim, Sira olalim, sira olalim,

Birbirimize, saygt duyalim.

Birbirimize, saygt duyalim.

One gegmeden, kavga etmeden,

Sira olalim, sira olalim.

Sarki hep birlikte bir kag kez tekrar edilir.

Ardindan “Sira Olahim” sarkisini sdyleyerek ¢ocuklara giin iginde kullanacaklari

oyun salonu, tuvalet ve lavabolar1 tekrar gosterir. Kiz ve erkek 6grenci tuvaletleri tanitilir. Cocuklarin
giysilerini uygun sekilde ¢ikararak tuvaletlerini yapmalari, tuvalet kdgid1 ve suyu nasil kullanacaklari
anlatilir. Tuvalet sonras1 sifonu ¢ekmeleri gerektigi ve ardindan sabun ile ellerini ovusturarak

yikanmasi gerektigi tekrar hatirlatilir.

“Benim sira olmayla ilgili bildigim bir oyun var birlikte oynayalim mi?” der.

Cocuk sayis1 kadar hazirlanan, iizerinde degisik resimlerin yapistirilmis oldugu kartlar (hayvan, sapka, giysi,
cicek, say1 vb.) incelemeleri i¢in gocuklara verilir. Kartlarin esleri ise bir kutuya konur.

Inceledikleri resimli kartlar cocuklarin siniftan disar1 ¢ikarken her zaman sira olduklar1 yerin zeminine birlikte
yapistirilir. Cocuklardan kutudan ¢ektikleri kartlarin eslerini yerde bularak ve o kartin iistiine gegerek siraya
girmeleri beklenir. Bu oyun ¢ocuklarin isteklerine gore farkli kartlar ile tekrarlanir. Cocuklardan masalara
gecmeleri istenir:

Cocuklara makas resmi gosterilir. Makasin hangi amagla ve kullanildigi, ne tiir makaslar oldugu hakkinda
konusulur. Sinifta makas kullanirken dikkat edilmesi gereken hususlar konusarak makas tanitilir.

Ogretmen her gocuga ucu kiit makas verir. Cocuklar makaslar1 agarak agma-kapama alistirmalar1 yaparlar.
Cocuklara istedikleri kagitlar verilir ve kagitlari istedikleri gibi serbest kesebilecekleri sdylenir.



MATERYALLER

eResimli kartlar, kutu

o Makas
SOZCUKLER

eKural, zemin, sira olma

eKurallar

eSiran1 bekleme

eArkadaslarimla iyi geginmek
KAVRAMLAR

o -
AILE KATILIMI

o -
DEGERLENDIRME
Sira olarak nereye gittik?
Sira olma oyununu oynarken ne kullandik?
Sira olmasaydik ne olurdu?
Sira olurken nelere dikkat etmeliyiz?
Sira olmak bize nasil bir kolaylik sagladi?
Sinifimizda ve giinlikk hayatimizda baska neler yaparken sira oluruz?
Bugiin hangi sarkiy1 6grendiniz?
Sarki sodylerken ne hissettiniz?
Sarkiy1 s6ylerken sarkiya uygun hareket yapmak hosunuza gitti mi?
Baska hangi sarkilar1 biliyorsunuz?
Kartlarimizda hangi resimler vardi?
Oyunun en ¢ok neresi hosunuza gitti?

UYARLAMA



HOPLAYALIM, ZIPLAYALIM

Etkinlik Cesidi : Oyun, Miizik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu )

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELISiM

Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar. Yonergeler dogrultusunda yiiriir.
Yonergeler dogrultusunda kosar. Belli bir yiikseklikten atlar.
DIiL GELIiSiMi:
Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.
Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sark: séylerken sesinin tonunu,
hizini, sesinin giddetini ayarlar.
Kazamm 5. Dili iletisim amaciyla kullamr.
Gostergeleri: Konusmay1 baslatir. Konugmay siirdiirtir. Konusmay1 sonlandirir. Sohbete katilir. Konusmak igin
sirasini bekler.
BIiLiSSEL GELIiSiM:
Kazamim 3. Algiladiklarim hatirlar.
Gostergeleri: Nesne/durum/olay1 bir siire sonra yeniden soyler.
Kazanmim 6. Nesne ya da varhiklar: 6zelliklerine gore eslestirir.
Gostergeleri: Nesne/varliklar: birebir eslestirir.
Kazanim 10. Mekianda konumla ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeleri: Mckanda konum alir.
OGRENME SURECIH
Oyun etkinligi i¢in sandalye ve masalar kenara cekilir. Ogretmen ¢ocuklar1 smifin ortasinda toplar. Cocuklara
“Sinifta agir agir yiiriiyelim.” yonergesini vererek 1sinma hareketlerini baslatir. Daha sonra hizl yiirii, geri geri
yiirli, aniden dur, yavas yavas kos, tek-¢ift ayak zipla, sicrayarak yiirii, gibi degisik yonergeler verilerek 1sinma
hareketleriyle etkinlige baslanir. Ardindan tempolarini hizlandirmalari istenir.
Hoplayalim, ziplayalim (Bek¢i Baba) oyunu oynanir. Cocuklar sinif i¢inde daginik yerlesirler. Ziplayarak ve
yukaridan elma toplar gibi dykiinerek sozleri soylerler: “Hoplayalim, ziplayalim, daldan elma toplayalim. Bekgi
baba geldi!” hepsi yere yatar ve bekgi baba olan 6gretmen, “Benim elmalarimi kim kopardi?” diyerek yatan
¢ocuklarin arasinda gezer. Hi¢ kipirdamayan bir cocugu diger oyunda bekgi baba olarak seger.
Oyun etkinliginin ardindan halka seklinde haliya oturmalari istenir. Tavsanim, tavsanim adli sarki s6ylenir.
Tavsanim
Tavsanim, tavsanim
Minik tavsanim Tavsan bana baksana,
Ayaginda patikler, Tiki tiki yapsana,
Eskimis, yirtilmis, Tilki amca geliyor,
Tavsanim aglar. Cabucak kagsana
MATERYALLER
* -
SOZCUKLER
e Hoplamak
KAVRAMLAR
* -
AILE KATILIMI
o -
DEGERLENDIRME
Bugiin hangi oyunu oynadik?
Oyunda elma toplamak hosuna gitti mi?
Oyunda yere uzaninca ne hissettin?
Daha 6nce buna benzer oyun oynadin mi?
Bugiin hangi sarkiy1 6grendin?
Sarki sdylerken ne hissettin?
Sark1y1 s6ylerken sarkiya uygun hareket yapmak hosunuza gitti mi?
Bagska hangi sarkilar1 biliyorsunuz?

UYARLAMA






